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Apprenez crer des applications web dynamiques

avec JEE

Par cysboy

Mise jour : 24/07/2009Difficult : Difficile

11 961 visites depuis 7 jours, class 21/794

Bonjour toutes et tous !Avant de commencer lire ce tuto, vous
devez avoir lu les premires parties du tuto surla programmation en
Java ainsi que latotalit du tuto de M@teo surXHTML / CSS.

Ceci fait, nous allons pouvoir nous concentrer sur ce qui nous
intresse ici : JEE.Pour simplifier nous pouvons aussi dire :
dveloppement d'application WEB en Java.

Je ne prtends pas faire un cours magistral sur le sujet, mais
les Zros qui connaissent un peu JEE savent quebeaucoup de choses
rentrent en ligne de compte et, par consquent, que a nces site
patience, rigueur etdbrouillardise.

Nous allons , dans un premier temps, rappeler quelques notions
sur le fonctionnement du web.Ensuite, nous verrons ce qu'est le
coeur d'une application JEE, les servlets.

Aprs avoir appris manipuler ces objets, nous verrons que, pour
avoir une application respectant certains s tandards
deprogrammation JEE, nous allons devoir coupler ces dernires avec
ce qu'on appelle des JSP.Toute application web dite dynamique
ncessite une base de donnes ainsi que des objets qui iront
manipuler ces donnes. Lasuite nous amnera l'interaction avec les
bas es de donnes .

J'espre que ce programme vous plat...

Petite prcision :En fait, la vers ion actuelle (JEE) est un
diminutif de Java 5 Enterprise Edition : Le 5 signifiant en fait
1.5.Par contre, dans ce tuto, nous partirons de la vers ion 1.4 qui
s'appelle, elle, J2EE : le 2 couvre en fait jusqu ' la version 1.4
!

Je vois que vous tes impatients de commencer, alors allons-y
!

Retour en hautRetour en haut
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Partie 1 : Prologue : les bases

Dans cette partie nous poserons les bases de connaissance ainsi
que quelques rappels afin de pouvoir dvelopper aisment !Vous
apprendrez peut-tre certaines chos es s ur le fonctionnement du web
et, pour ceux qui ne connaissent pas J2EE, vousverrez comment
dbuter dans cette aventure !

Oui, ce que vous allez vivre partir de maintenant sera une
vritable aventure .Retour en haut

RappelsLe titre de ce chapitre n'est pas trs vocateur, je vous
le concde...

En fait, vous auriez pu remplacer ce dernier par : "tout ce que
vous avez toujours voulu savoir s ur le web sans jamais avoir os
ledemander !".

Je sais qu'en bons Zros que vous tes, vous s urfez rgulirement
sur le net ; mais savez-vous rellement ce qu 'il se passelorsque
vous s aisiss ez une URL ou que vous suivez un lien ? Savez-vous ce
qu'est un serveur web ? Connaissez-vous ladiffrence entre une
requte POST et une requte GET ?

Non ? Alors s uivez le guide !
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Internet : qui ? quoi ? qu'est-ce ?Je ne vais pas vous faire un
historique sur la naiss ance du web tel que nous le connaissons
maintenant, je vais juste vousrappeler le fonctionnement de
celui-ci.Cependant, si certaines personnes souhaitent tout de mme
en savoir plus sur l'histoire d'Internet, elles peuvent suivre ce
lien.

Pour faire court, ne confondez pas Internet avec le web !

Internet est un ass emblage de multiples rseaux, tous connects
entre eux. Cet amas de cbles, de fibres optiques... de
matriels,pour faire simple, cons titue Internet, auss i appel "le
rseau des rseaux".

Le Web est un s ystme de fichiers prsent sur des machines
(serveurs) transitant par un protocole particulier, consultable
grce des navigateurs web et fonctionnant SURInternet ! Le web est
donc un s ystme de fichiers que toute personne possdant
unordinateur (ou un tlphone, maintenant...) connect Internet peut
consulter (avec un abonnement d'un FAI, bien sr... ).

En fait, consulter les fichiers prsents s ur le web est chos e
courante, surtout pour vous !Eh oui ! Surfer sur le web, aller sur
le Site du Zro, consulter vos mails chez votre FAI... tout ceci est
en fait de la consultation defichiers prsents sur Internet.Vous
n'tes pas sans savoir que, dans la majeure partie des cas, on surfe
sur le web avec un navigateur tel que Firefox, InternetExplorer,
Safari... Ne vous tes-vous jamais demands comment les navigateurs
savent aller au bon endroit ? Comme, par

exemple, aller sur le SdZ ?

Votre navigateur vous demande une URL saisie en "1" et, une fois
cette adresse valide, votre navigateur vous renvoie ce qui setrouve
cette adresse (oui, c'est une adresse), le Site du Zro, en "2".Il
faut bien sr que l'adresse existe et qu'il y ait quelque chose
cette adresse, s inon :

Pourquoi certaines adresses nous renvoient des pages web et
d'autres des erreurs ?

Pour ceux qui ne le sauraient pas, tout ordinateur actuel possde
une adresse sur un rseau : son adresse IP.C'est grce cette adresse
qu'un ordinateur, ou un serveur, peut s 'identifier sur un rseau.
Voyez a comme sa carte d'identit.
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Par exemple, chez moi, je suis connect ma box (fournie par mon
FAI) qui me donne accs Internet.

Sur Internet, cette box a une adress e qui lui est propre et
celle-ci ressemble quelques choses comme a 242.231.15.123 :on
appelle ces adresses des "adresses IP".

Lorsque vous demandez une page web votre navigateur, vous lui
demandez, de faon tacite, d'aller chercher ce qui se trouve
l'adresse demande !

Eh ! Si les ordinateurs ont des adresses pour se reconnatre sur
les rseaux, comment s e fait-il qu'en tapant un nomcomme
"google.com" les navigateurs sachent o chercher ?

Partez du principe que toute adresse de site internet pointe
vers un s erveur (ou plusieurs) qui a une adress e. Par exemple,
taper

"http://www.google.fr" dans votre navigateur revient saisir
"http://74.125.19.147" (adresse d'un serveur Google surInternet) :
essayez, vous verrez !Vous tes d'accord sur le fait que cette s
uite de nombres n 'est pas des plus faciles retenir...Il est bien
plus simple de mmorisergoogle.fr.

Je ne m'terniserai pas sur le su jet mais sachez qu'il y a une
machine qui fait le lien entre les adresses de serveurs (su ite
denombres) et les adresses littrales (google.fr) : les DNS. Voyez
ces machines comme de gigantesques annuaires tlphoniques,mais pour
les sites internet.

Et qu'est -ce que c'est que le "http://" ?

Si vous relisez bien ce que j'ai dit plus haut, vous devez voir
que nous avons vu qu'avec l'URL que vous renseignez, vousspcifiez
une machine interroger, donc des fichiers lire, il ne nous manque
plus que le protocole.Ici, il s'agit du protocole http.C'est grce
ce protocole que le navigateur envoie des "requtes" (nous y
reviendrons) aux serveurs que vous sollicitez. Il enexiste d'autres
comme le FTP, le SMTP...Inutile de nous apesantir sur le su jet
(c'est un tuto de programmation, pas de rseau, non mais)...

Au final, une URL peut se dcomposer comme suit :

Je pens e que ce schma est as sez explicite...

Il y a toutefois un petit dtail qu'il serait bon que vous
sachiez. Dans les URL, il y a un paramtre facultatif : le numro de
portutilis par le protocole.En fait, chaque protocole de transfert
utilise un port sur le serveur, voyez a un peu comme une porte
affecte une personne.Par exemple, lorsque vous rentrez dans une
gendarmerie, vous prenez l'entre principale (sauf s i vous vous tes
fait coffrer...

), seules les personnes autorises ont le droit de prendre
l'entre de service.

C'est la mme chos e pour les protocoles de t ransfert, chacun a
un port attribu :

HTTP : port 80 ;

FTP : port 20 ou 21 ;SMTP : port 25 ;...
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Si nous ajoutons le numro de port notre URL prsente dans le
schma, nous aurions ceci :

http://www.monsite.com:80/dossier/fichier.html

Mais ceci est facultatif puisque le protocole http utilise le
port 80 par dfaut !

Maintenant que la lumire est plus ou moins faite sur la faon
dont le web fonctionne, nous allons voir comment les serveurs

nous retournent des pages web.Retour en haut
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Les en-ttes en fte !Nous avons vu que, lorsque vous saisissez
une URL dans votre navigateur, que vous validez cette dernire,
votre navigateurenvoie une "requte" au s erveur concern afin qu'il
nous renvoie une page web.Tout d'abord, on nomme vulgairement
l'change de donnes entre votre navigateur et le serveur qui fournit
les pages web un

change client / serveur .Le client reprsente votre navigateur et
le serveur... Enfin, vous avez devin.

Le moment est venu de vous en apprendre un peu plus.Voici ce
qu'il se passe :

le client met une requte http vers le serveur cibl ;le serveur
reoit les lments de la requte ;celui-ci les interprte ;il renvoie
la page demande en mettant une rponse http ;le client reoit la page
au format HTML ;le client affiche la page.

Nous pouvons rsumer ce qu'il se passe avec ce schma :

Bon, on a compris que le navigateur et le serveur s'changent des
"requtes h ttp" . Mais c'est quoi ?

Voici un exemple d'en-tte HTTP correspondant cet te adres se :
http://www.6boy.info/parcours.html.Code : Autre

GET /parcours.html HTTP/1.1Host: www.6boy.infoUser-Agent:
Mozilla/5.0 (Windows; U; Windows NT 6.0; fr; rv:1.9.0.4)
Gecko/2008102920Accept:
text/html,application/xhtml+xml,application/xml;q=0.9,*/*;q=0.8Accept-Language:
fr,fr-fr;q=0.8,en-us;q=0.5,en;q=0.3Accept-Encoding:
gzip,deflate

Accept-Charset: ISO-8859-1,utf-8;q=0.7,*;q=0.7Keep-Alive:
300Connection: keep-alive
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Je me doute que ceci doit vous faire peur...

Ne vous en faites pas trop, nous n'allons pas dcortiquer tout a
: nous allons juste voir ce que cela signifie. Je vous ai fait
unepetite image qui encadre les blocs principaux. Je sais, je suis
trop bon...

Dtes-vous que ce qui correspond au premier point es t en fait ce
que vous demandez au serveur.Serveur spcifi dans le paramtre "Host"
du deuxime bloc (nous ne parlerons pas des autres paramtres du
deuxime bloc... le

but n'est pas l).Vous remarquez aussi qu'il y a un type de
requte envoye au s erveur ; ici, il s'agit d'une requte de type
"GET".Vous pouvez comprendre la premire ligne de la requte comme
une discussion entre votre navigateur et le serveur spcifi, un

peu comme a : "Donne-moi la page suivante s'il te plat".

Il existe d'autres types de requtes HTTP, nous y reviendrons le
moment venu...

Maintenant, voyons ce que vous rpond le serveur :

Le plus intressant se t rouve dans la premire zone.

HTTP/1.x : le protocole utilis pour la rponse200 : ce que le
traitement de la requte sur le serveur a retourn comme type de
rponse.OK: la traduction de 200 en langage humain, ici le
traitement de la requte a t un succs !

Il y a toutefois une chose importante dans ces enttes HTTP, auss
i bien dans la demande que dans la rpons e :

Content-Type: text/html

Partie 1 : Prologue : les bases 9/173
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Ceci signifie que le navigateur demande une page HTML et que le
serveur retourne une page HTML.Vous devriez savoir ce que c'est si
vous avez suivi le tuto de M@teo.

Vous n'tes pas sans savoir que le HTML est le langage de base
pour toute page web STATIQUE.Par l entendez que les pages sont
toutes identiques et donc que leurs contenus ne s'adaptent pas aux
utilisateurs.Vous n'aimeriez pas vous connecter sur le SdZ et vous
retrouver avec un autre compte, ou p ire, vous connecter sur votre
botemail de votre FAI et avoir les mails de votre petite soeur
!

Pour russ ir rendre les pages web dynamiques , vous devrez
utiliser un langage de programmation, autre que HTML, que
votreserveur pourra interprter !Sachez qu'un serveur ne sait
utiliser et renvoyer que des pages HTML statiques !Si vous voulez
que votre s ite s'adapte aux utilisateurs, vous aller devoir faire
deux choses :

apprendre un langage permettant de faire ce genre de
personnalisation...ajouter un serveur d'application capable
d'interprter un langage.

Il y a beaucoup de langages qui permettent de faire ce genre de
choses .Beaucoup de tutos sur ce genre de langage existent s ur le
SdZ et s ur le web en gnral. Ce genre de langage s 'appelle un
langagect serveur : un langage interprt par un s erveur.Les plus
connus sont PHP, Java, .Net mais il en existe bien d'autres.

Voyons un peu ce qu'il se pass e lorsque vous demandez une page
contenant ce genre de code !Retour en haut
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Soyez dynamiquesVous allez voir, en fin de compte, c'es t trs
simple...

Je vous ai dit plus haut que, par dfaut, votre serveur ne s ait
manipuler que des fichiers .html, donc des pages web statiques
.Afin que notre serveur sache interprter du code dans des pages
web, nous allons devoir lui installer un "environnement".Pour
simplifier les choses, les pages contenant du code interprter ont
une extens ion particulire :

.php : page contenant du code PHP ;

.aspx : pages contenant du code .NET ;

.jsp : pages contenant du code Java ;

...

Si vous demandez ce genre de page un s erveur sans que celui-ci
sache que faire avec ce qui s'y trouve, vous aurez demauvaises
surprises ...

Attends deux minutes ! quoi ressemble le fameux code dont tu
parles depuis tout l'heure ?

En fait, il dpend du langage que vous utilisez...

Voici une page contenant du code PHP :Code : PHP

Voici une page contenant du code Java :Code : JSP

Vous pouvez voir qu'il y a des d iffrences entre ces deux codes,
mme si le rsultat sera le mme.

D'accord, on voit dj mieux quoi ressemble ton fameux code ct
serveur.Mais, du coup, comment le serveur sait que faire avec ce
code ?

J'allais y venir.Dites-vous bien que s ans le fameux
"environnement" dont je vous parlais plus haut, le serveur ne
saurait pas quoi faire.En fait, votre serveur va, ds qu'il aperoit
un type d'extension de fichier demand, laisser l'environnement
triturer la page. Cedernier, aprs avoir termin sa cuisine de son
ct, retourne une page ne contenant que du code HTML de base au
serveur qui,

lui, va nous retourner une rponse HTTP avec la page !

Nous ne parlerons pas de PHP ou de .NET puisque c'est de Java
dont il s'agit dans ce tuto.

Donc, afin que votre serveur sache interprter du code Java dans
les pages web, vous allez avoir besoin d'un logiciel spcifiqueque
l'on nomme vulgairement "conteneur de servlets".

Ne vous inquitez pas , vous allez savoir ce qu'est une servlet
trs b ientt ...
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Pour information, sachez qu'il existe plusieurs conteneurs de
servlets, chacun avec des caractristiques diffrentes.Nous en
parlerons dans le prochain chapitre.

Revenons nos moutons : je vous disais que le serveur, selon les
requtes mises, demandait de l'aide notre conteneur.Pour que vous
puiss iez mieux visualiser, voici un petit schma fait par mes soins
:

Vous pouvez dj deviner ce dont nous allons avoir besoin pour
travailler.Nous aborderons tout ceci dans le chapitre prochain ;
pour le moment, vu que vous venez de voir dans les grandes
lignes

comment fonct ionne la gnration de pages web dynamiques , le
temps est venu de faire un petit QCM avant de poursuivre...Retour
en hautLes Zros qui ne connaiss aient pas ces notions ont d
apprendre plein de chose rigolotes ici...Dtes-vous bien que ce que
nous allons faire, tout au long de ce tuto, n'est qu'une autre faon
de crer des programmes pour leweb !Sur le SdZ, vous pouvez dj voir
que M@teo a fait deux tutos sur la cration de sites.

Bon, je me doute que s i vous avez lu ce chapitre, c'est que
vous tes intresss par la faon de crer des sites internet avec
Java.Alors continuons...Retour en haut

Votre bote outilsNous avons vu prcdemment comment les pages web
trans itent sur Internet ainsi que la ncessit d'avoir un conteneur
surnotre serveur, ceci pour que ce dernier sache interprter les
pages dynamiques .

Dans ce chapitre nous allons mettre en place notre environnement
de dveloppement :

le logiciel que nous allons utiliser pour coder nos pages web
;l'environnement d'excution de ces pages .

Je vous rappelle que, pour suivre aisment ce tuto, vous devez
avoir lu les premires partie du tuto Java (au moins lesdeux
premires parties).

Par consquent, je pars du principe que vous avez un
environnement Java install sur votre machine.Bien ! Nous allons
maintenant mettre en place tout ce dont nous allons avoir besoin
pour travailler.
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Environnement d'excutionAttends ! Il va falloir qu'on achte un
serveur pour suivre le tuto ?

Non, heureusement !

Nous allons juste utiliser le mme logiciel que les serveurs
web... Et le serveur sera... votre machine !

Oui, vous avez bien entendu !Nous allons faire croire votre
ordinateur qu'il est un serveur. Du coup, pas besoin d'hberger nos
pages sur Internet pour fairenos tests...

Bon, s i vous vous rappelez bien ce que je vous ai dit, il
existe plusieurs logiciels qui permettent de contenir des pages
webdynamiques crites en Java.Vous pourrez trouver :

Apache Tomcat ;JBoss ;WebSphere ;GlassFish ;...

La liste es t longue. Chacun de ces serveurs d'applications
permet une machine de comprendre des pages web contenant ducode
Java.

Pourquoi tu les appelles s erveurs d'applications ?

Parce que c'est le nom que les dveloppeurs leur donnent. Le
serveur phys ique (la machine) est communment appele serveurweb et
l'application qui permet de gnrer des pages HTML depuis des pages
dynamiques s'appelle le serveur d'applications !

Tous ces serveurs d'applications ont des spcifications, tous
sont des conteneurs de servlets (bientt, bientt... ) mais

seulement certains d'entre eux peuvent contenir ce qu'on appelle
des EJB. Nous aurons l'occasion d'en parler, mais pour l'heure,

sachez seulement que ce sont des objets Java qui permettent de
grer ce qu'on nomme la persistance des donnes !Je ne vais pas vous
en parler maintenant alors que vous n'avez mme pas encore install
votre environnement de travail...

Pour l'instant, nous allons utiliser Tomcat.Je vous invite donc
le tlchargersur ce site.Au moment ou j'cris ce tutoriel, Tomcat en
est sa version 6, je vous invite donc le tlcharger :

Il ne vous reste plus qu' choisir ce que vous voulez comme type
d'installation ; vu que je suis s ous Windows, je prends celle-ci
:
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Une fois que le fichier est tlcharg, il ne vous reste plus qu'
l'installer.Double cliquez sur l'excutable et laissez-vous
guider.Je vous conseille vivement d'installer les exemples : comme
a, vous pourrez jeter un coup d'oeil...

un moment donn de l'installation, Tomcat va vous demander sur
quel port vous voulez utiliser le serveur, le mieux est encorede
laisser la valeur par dfaut.Dans la mme fentre, on vous demande de
saisir un nom et un mot de passe pour accder l'espace
d'administration du serveur.
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Pour ceci, je vous laisse juges. Je n'ai pas de donnes sensibles
sur mon s erveur perso, donc je laisse tel quel... Mais si un
jourvous devez utiliser un serveur destin tre connect Internet, je
vous conseille vivement de mettre un bon couple login-motde passe
!

Voici ladite fentre :

Enfin, avant de terminer l'installation, on vous demandera de
spcifier l'endroit o se trouve le JRE install :
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Voil ; une fois install, on vous demande s i vous souhaitez
lancer le serveur : allez-y. Nous allons un peu en faire le
tour...Une fois que Tomcat a lanc ses services, vous devriez avoir
cette icne dans la barre des tches :

Si vous faites un clic droit sur cette icne, vous devriez voir
ceci :

Nous ne nous attarderons pas s ur l'aspect configuration pour le
moment, sachez que vous pouvez arrter Tomcat en cliquant s ur"Stop
service" ou carrment quitter l'application en cliquant sur
"Exit".

Gnial, mais comment on se sert de Tomcat ?

C'est exactement ce que nous allons voir...

Retour en haut
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Tomcat pour les intimes !Bon vous avez install Tomcat, mais
comment s'en sert-on ?Rien de plus facile !

Rappelez-vous que c'est une application qui mule un serveur sur
votre machine. Il suffit donc d'aller l'interroger pour voir
cequ'il y a dedans ...

Oui, mais COMMENT ON FAIT ? ? ? ?

Souvenez-vous que pour interroger un serveur, il faut un
navigateur et son adresse, l'adresse de notre serveur est

"localhost", traduisez par "hte local".Donc si vous tapez ceci
dans votre navigateur l'emplacement de l'URL, vous aurez :

Hein ?

Ah oui... Vous vous rappelez que, pour le protocole HTTP on s e
sert par dfaut du port 80. Cependant, ici, nous avons spcifi

Tomcat qu'il allait utiliser le port 8080 ; il fallait donc
taper ceci dans l'URL : " localhost:8080".Voici ce que vous devriez
obtenir :
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Vous voil sur la page d'accueil de votre serveur Tomcat !

Je vous invite faire un tour du ct des exemples que vous avez d
installer... Pour ceux qui seraient un peu perdus, c'est par l:

Vous pouvez voir les exemples ainsi que les codes sources gnrant
ces derniers !

Mais o s e trouve tout a ?

Dans le rpertoire d'installation de Tomcat, vous avez plusieurs
doss iers :
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Les exemples se trouvent dans le doss ier "examples" qui se
trouve dans le doss ier "webapps" !

Vous le dcouvrirez assez tt , mais c'est dans le dos sier
"webapps" que nous allons mettre tous nos projets JEE !

Vous pouvez voir aussi qu'il y a des dos siers comme "conf" ou
"logs " dans lesquels vous trouverez respectivement les fichiersde
configuration de votre serveur Tomcat, y compris les couples
"utilisateurs / mots de passe" dans "conf/tomcat-users.xml"(bon
savoir si vous perdez votre mot de passe d'accs l'administration)
et les fichiers que Tomcat gnre en cas d'erreur...

Nous aurons l'occas ion de reparler de tout ceci.

Nous ne tarderons pas utiliser l'interface d'administration,
mais pour le moment, il nous manque encore quelque chose
pourraliser des applications web : un diteur de code !Retour en
haut
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Eclipse : le retourAfin de pouvoir crer des applications JEE, il
va nous falloir l'environnement de dveloppement JEE, tlchargeable
ici.Il s'agit de la version d'Eclipse permettant de raliser des
projets JEE.

Il vous suffit de suivre le lien entour ci-dessous :

Si la version J2SE d'Eclipse ne vous permet pas d'effectuer
d'application JEE, le contraire est vrai ! Avec la version JEE

d'Eclipse, vous pourrez trs b ien faire des applications Java
comme vu dans le tuto :programmation en Java.

Une fois Eclipse tlcharg, nous avons ce qu'il nous faut pour
crer des applications web en Java.Toutefois, le fait que nous
devions lancer Tomcat, puis lancer Eclipse afin de tout faire
fonctionner semble un peu fastidieux.

Il existe un petit plug-in bien utile pour Eclipse, permettant
ce dernier de piloter le lancement, l'arrt ou le redmarrage
deTomcat.Je vous invite donc le tlchargerici.Choisissez la version
la plus rcente :

Une fois le plug-in tlcharg, il vous suffit de dzipper l'archive
et de coller le doss ier que celle-ci contenait dans le doss
ier

"plugin" prsent dans le doss ier d'installation d'Eclipse !Une
fois ceci fait, vous pouvez lancer Eclipse. Vous devriez voir trois
boutons avec une icne familire :

Il ne nous reste plus qu' paramtrer Tomcat dans Eclipse et le
tour sera jou !Pour cela, vous devez aller dans "Window", choisiss
ez le point de menu "Preferences " ; de l, allez dans les
paramtrages deTomcat.
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Il ne vous reste plus qu' spcifier quelle version de Tomcat vous
utilisez et o vous l'avez install :

Voil ! Vous pouvez dsormais piloter Tomcat depuis Eclipse : vous
verrez trs bientt que ceci est trs utile.Je pens e que vous avez
compris que le bouton de gauche lance Tomcat, celui sa droite
l'arrte et le dernier relance le serveur...Rien de compliqu !

Il y a une autre nouveaut qu'apporte ce p lug-in : la poss
ibilit de crer un projet Tomcat.
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Enfin, nous avons tout ce dont nous avons besoin pour travailler
! Nous pouvons commencer et a ne sera pas une partie deplaisir...
Prparez-vous...Nous allons voir tout ceci dans le prochain chapitre
avec votre premire application web en Java !

Retour en hautVoil. Les bases sont poses !Vous avez tout ce
qu'il faut pour vous lancer dans l'aventure J2EE. Je vous propos e
donc de commencer tout de s uite avec unchapitre somme toute as sez
touffu...

Retour en haut

Premiers pas

Maintenant que nous avons nos outils, nous allons pouvoir
rentrer dans le vif du sujet !

Rappelez-vous comment fonctionnent les applications web :
requte, traitement, rponse.Nous allons voir comment bien commencer
dans l'aventure JEE, mais progress ivement car, avant de commencer
programmer,vous allez avoir besoin de prcisions sur la faon dont
Tomcat va grer nos applications !

Bon ben, qu'est-ce qu'on attend ?
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CrationNous allons faire simple (comme d'habitude...).Avant de
commencer coder, nous allons tout d'abord voir comment crer un
projet JEE - ceci n'est pas anodin - et ensuite,comment mettre
notre application sur notre s erveur (dans Tomcat !), tout a pour
pouvoir admirer notre travail.

Lors du dernier chapitre, je vous avais montr que le plug-in
Tomcat permettait de crer un " projet Tomcat" : c'est exactement
ceque nous allons faire !

Fates "File > new > Other", droulez le menu "Java" et
choisissez un "Projet Tomcat" :

Nommez-le "Test" :
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Cliquez sur "Finish" pour terminer la cration du projet.

Wahou ! Qu'est-ce que c'est que tout a ?

Regardez dans votre espace de travail, vous devriez avoir un dos
sier "Test" avec ceci dedans :
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En fait, les p lus curieux ont srement jet un rapide coup d'oeil
aux dos siers se trouvant dans le rpertoire "webapps"
dansTomcat...

Ceux-ci ont d s 'apercevoir que les dossiers prsents n 'taient
pas tous les mmes, l'exception du dossier "WEB-INF". Eneffet, ce
dernier est le coeur d'une application JEE ! Tout repose sur lui et
sur son contenu...

Les autres dossiers sont facultatifs et peuvent changer selon
les besoins du programmeur. Dans notre cas nous avons des

doss iers "src" et "bin", doss iers qui doivent vous tre
familiers...Eh oui, un dos sier pour les sources Java et un pour
les .class !

Pour schmatiser un peu ce que cont ient un serveur
d'application, voici un petit schma :

Concernant le contenu du dossier "WEB-INF", qui doit bien vous
intriguer maintenant, nous allons y arriver trs vite !Ds le
chapitre prochain en fait...

Bon, vous venez de crer votre premier projet Tomcat. Nous allons
voir maintenant comment le dployer !Retour en haut
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DploiementQuoi ?

Je savais que ce mot allait vous perturber !

"Dployer" une application JEE veut seulement dire que nous
allons la mettre en place dans notre conteneur de servlets :
Tomcat

!Aprs cette manipulation, nous pourrons aller interroger notre
serveur d'applications pour voir le rendu de nos pages web...

Tu n'arrtes pas d'appeler Tomcat un "conteneur de servlets"...
Tu ne pourrais pas expliquer d'avantage ?

Je pourrais, mais je prfre vous faire faire une servlet avant de
vous expliquer ceci... Vous comprendrez mieux, je pense.

Vous allez voir que mettre en place une application JEE est tout
s imple : un s imple copier-coller suffit !

Il existe d'autres faons de faire, mais nous n'en parlerons que
p lus loin dans le tuto...

Bon, s i vous ne l'avez pas encore fait, dmarrez votre s erveur
Tomcat, ce qui devrait vous donner ceci dans la console d'Eclipse
:

Et rendez-vous dans la partie d'administration, pour mmoire
c'est ici :

Vous voici devant le listing des applications prsentes dans
Tomcat !
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Nous aborderons plus loin les lments prsents en fin de page, de
mme pour les options qu'offre le list ing desapplications Tomcat
!

Maintenant, le but du jeu es t d'importer notre travail dans
Tomcat afin de pouvoir visualiser les pages cres et voir
apparatrenotre (nos) application(s) dans le listing ci-dessus .

Rendez-vous dans votre espace de travail Eclipse, copiez le doss
ier "Test" correspondant votre application JEE vide, allez dansle
dossier d'installation de Tomcat et collez le dossier dans le
rpertoire " webapps".

Vous devriez avoir ceci dans le dossier "webapps" :

Maintenant, rendez-vous dans l'administration de Tomcat que vous
avez dj ouverte tout l'heure.Si vous aviez teint vot re navigateur
ou redemand la page d'administration, vous devriez avoir ceci sous
les yeux :
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Si vous n'avez pas ceci, rafrachissez la page avec la touche
F5.

Il ne vous reste plus qu' cliquer sur le lien correspondant
notre projet dans l'administration pour y accder, et voil :

Ouh l ! Qu'est-ce que c'est que a ?

Eh oui ! Nous avons dploy un projet vide... Il n'existe aucune
page web afficher...Du coup, la requte ht tp de notre navigateur
vers notre serveur a retourn une erreur : erreur 404.

Les gens qui ont tendance fouiner sur le web ont d s ouvent voir
ce genre d 'erreur. Il en existe plusieurs en fait, voici un
petitlisting des codes renvoys par un serveur :

Code 1XX, rponse provisoire :100 : OK pour continuer,101 : le
serveur a chang de protocole ;

Code 2XX, russite :200 : (ok) la requte a t traite avec
succs,201 : (object created, reason = new URI) document cr,202 :
(async completion (TBS)) requte acheve de manire asynchrone,203 :
(partial completion) requte acheve de manire incomplte,204 : (no
info to return) aucune information retourner,205 : (request
completed, but clear form) requte termine mais formulaire vide,206
: (partial GET furfilled) requte GET incomplte ;

Code 3XX, redirection :300 : (server couldn't decide what to
return) code de retour impossible dterminer par le serveur,301 :
(object permanently moved) document dplac dfinitivement,302 :
(object temporarily moved) document dplac temporairement,303 :
(redirection with new access method) redirection avec nouvelle
mthode d'accs,304 : (if-modified-since was not modified) le champ
'if-modified-since' n 'tait pas modifi,
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305 : (redirection to proxy, location header specifies proxy to
use) redirection vers un proxy spcifi par l'entte,307 : (HTTP/1.1:
keep same verb) HTTP/1.1 ;

Code 4XX, erreur de requte client :400 : (invalid syntax) erreur
de syntaxe,401 : (access denied) pas d'autorisation d'accs au
document,402 : (payment required) accs au document payant,403 :
(forbidden) la ressource demande existe mais vous n'avez pas le
droit de l'avoir,

404 : (page not found) la ressource demande n 'existe pas sur le
serveur,405 : (method is not allowed) mthode de requte du
formulaire non autorise,406 : (no respons e acceptable to client
found) requte non accepte par le serveur,407 : (proxy
authentication required) autorisation du proxy ncess aire,408 :
(server timed out waiting for request) temps d'accs la page demande
expir,409 : (user should resubmit with more info) l'utilisateur
doit soumettre nouveau avec plus d'infos,410 : (the resource is no
longer available) cette ress ource n'est plus disponible,411 : (the
server refused to accept request w/o a length) le server a refus la
requte car elle n'a pas de longueur,412 : (precondition given in
request failed) la prcondition donne dans la requte a chou,413 :
(request entity was too large) l'entit de la requte tait trop
grande,414 : (request URI too long) l'URI de la requte tait trop
longue,415 : (uns upported media type) type de mdia non gr ;

Code 5XX, erreur du serveur :

500 : (internal server error) erreur interne du serveur,501 :
(required not s upported) requte faite au serveur non s
upporte,,502 : (error response received from gateway) mauvaise
passerelle d'accs,503 : (temporarily overloaded) service non
disponible,504 : (timed out waiting for gateway) temps d'accs la
passerelle expir,505 : (HTTP version not supported) version HTTP
non gre.

Je ne pens e pas en avoir oubli...Vous pouvez voir qu'il existe
beaucoup de codes de retour pour un traitement de requte HTTP. Je
ne vous cache pas qu'il n'est

pas utile de les connatre tous par coeur, sachez seulement
retrouver la correspondance entre un code d'erreur et sa
significationet a ira...

Donc, pour en revenir notre problme, nous avons envoy une requte
HTTP notre serveur pour qu'il nous retourne unepage web. Or, si
vous n'avez pas oubli les cours de tonton M@teo, si vous demandez
une racine de rpertoire une s erveurweb, ce qui est notre cas ,
celui-ci cherche un fichier se nommant " index.html" (ou avec une
autre extens ion, mais son nom estindex). Vous tes d'accord avec
moi pour dire que ce fichier n'existe nulle part dans notre
rpertoire "Test" !Par consquent, notre serveur nous retourne une
erreur 404 : page not found !Pour pallier ce problme, nous allons
ajouter une page "index.html" dans notre projet grce Eclipse.

Attention : la page que vous allez crer sera dans votre projet
Eclipse et non dans l'application dploye dans Tomcat !

Pour crer une page HTML la racine du projet, faites - sous
Eclispe - un clic-droit s ur le dossier global de votre
projet,choisissez ensuite "new > other" et dans le menu "web",
slectionnez HTML :
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Eclipse vous gnre une bonne dose de code HTML lui-mme. J'ai
juste rajout cette ligne :

Code : HTML

Coucou les ZrOs

Vous n'avez plus qu' copier-coller ce fichier dans le dossier
"webapps/Test" dans Tomcat et de rafrachir la page qui
retournaitune erreur.Vous passez de a :

a :

Victoire ! Vous venez de crer et de dployer votre premire
application JEE !
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Je sais, j'en fais beaucoup... Et une page web s tatique n 'a
rien d 'une application JEE...

Une chos e... On va devoir faire des copier-coller sans arrt
?

Non, bien sr.Il y a une alternative et les plus malins d'entre
vous l'ont s ans doute dj trouve : utiliser le dos sier "webapps"
de votre Tomcat

comme espace de travail !

Une reconfiguration d'Eclipse es t peut-tre nces saire...

Pour faire ceci, il vous suffit d'aller dans le menu "File", de
choisir l'option "Switch Workspace" et de s lectionner
"Other..."comme ceci :

Vous n'avez plus qu' choisir le dos sier "webapps" de Tomcat et
le tour est jou !

Il va de s oi que je pars du principe que le Tomcat en quest ion
n'est pas le serveur que les clients utilisent dans le cas ovous
travaillez en conditions relles...Il vaut mieux ne pas modifier des
fichiers consultables directement sans tre sr que la modification
fonctionne !

Retour en haut
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Arrt, dmarrage et suppressionC'est le genre de s ous-chapitre
que j'affectionne car il va tre trs court...

Vous avez vu que la page HTML que nous avons cre fonctionne ;
cependant, vous devez savoir que l'application fonctionnetant que
Tomcat la considre comme dmarre :

Dans la colonne "commands", vous avez le choix entre plusieurs
actions :

arrter : stoppe l'application, elle ne sera plus disponible
;dmarrer : lance l'application ;recharger : arrte puis dmarre
l'application ;undeploy : supprime l'application.

Prenez votre application "Test" et cliquez sur "arrter", vous
devriez avoir ceci maintenant :

Ess ayez d'accder la page de tes t... Impos sible ! Si vous
voulez y accder de nouveau, vous devrez dmarrer l'application.

Pour supprimer une application sur le serveur Tomcat, il faut
tout simplement cliquer sur "undeploy".

ATTENTION : cette action supprime l'application dans le listing
de Tomcat mais auss i dans le dossier webapps ! !

Bon, vous savez maintenant comment crer, dployer, dmarrer,
arrter et supprimer une application JEE. Si on en profitait
pourentrer dans le vif du sujet ?

Aprs le QCM, bien entendu...Retour en hautPas mal pour un dbut
!Il y a aus si quelques points obs curs mais ne vous inquitez pas,
nous allons les claircir d'ici peu...

Le mieux est encore de continuer dans notre lance...

Retour en haut

Les servlets : premier opusEnfin, nous allons commencer faire du
Java !Vous attendiez ce moment avec impatience mais vous allez
peut-tre le regretter...

Je plaisante bien sr.Nous allons tout prendre partir de Zro,
c'est rass urant.

Tout d 'abord, sachez qu'une servlet est une class e Java comme
vous en avez fait des centaines de fois (si ce n'est pas
desmilliers...). La diffrence majeure rside dans le fait qu'elle a
un rle jouer dans le jeu JEE !
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Hello world partir de maintenant, je pars du principe que vous
savez comment dployer, dmarrer, arrter et consulter uneapplication
!

Avant toute chose, vous allez avoir besoin d'un autre plug-in
pour Eclipse : le plugin XML Buddy .Celui-ci vous permettra de vous
simplifier la vie lorsque vous allez crer des fichier XML (oui,
oui, vous allez en faire). Je vouslaisse le soin de le tlchargeret
de dcompresser l'archive dans le doss ierplugin d'Eclipse.Si vous
tes perdus, une s imple recherche de ce plug-in sur Google vous
donnera satisfaction !

Nous allons commencer par unsimple "hello world" et je vous as
sure que rien qu'avec ceci, il y a du travail et plein de choses
voir !

Comme je vous l'avais dit, une servlet est une classe Java que
Tomcat va utiliser.Je vous invite donc crer une nouvelle classe
Java dans le dos sierWEB-INF/src de votre projet Tomcat :

Fates un clic droit sur ce doss ier dans Eclipse et choisiss ez
"new > Class", nommez-laDoIt dans le packagecom.servlet.test,
voyez ci-dessous :

Vous vous retrouvez avec une classe ayant un code minimal.Je
vous informe maintenant qu'une s ervlet digne de ce nom DOIT hriter
d'une classe qui s 'appelle HttpServlet, classe quise trouve dans
le package javax.servlet.http.HttpServlet. Vous vous retrouvez donc
avec ce code :

Code : Java
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package
com.servlet.test;importjavax.servlet.http.HttpServlet;

publicclassDoItextends HttpServlet{

}

Nous allons faire en sorte que notre servlet puisse t re appele
la place de notre fichierindex.html partir de maintenant, je vous
demande de bien vouloir me faire confiance et de partir du principe
que la lumire sera faite sur cequi va suivre.

Vous allez complter le code de votre s ervlet comme ceci :

Code : Java

package
com.servlet.test;importjava.io.IOException;importjava.io.PrintWriter;


importjavax.servlet.ServletException;importjavax.servlet.http.HttpServlet;importjavax.servlet.http.HttpServletRequest;importjavax.servlet.http.HttpServletResponse;

publicclassDoItextends HttpServlet {

publicvoiddoGet(HttpServletRequest request,
HttpServletResponseresponse) throws IOException,
ServletException{

response.setContentType("text/html");PrintWriter out =
response.getWriter();out.println("Coucou toi !");

}}

Ne prenez pas peur caus e de tous ces imports...

Maintenant, nous allons crer un fichier xml qui DOIT
s'appelerweb.xml et que vous crerez dans le dossierWEB-INF de votre
projet, comme ceci :
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Pour faire ceci, faites un clic droit sur le dossierWEB-INF,
choisissez new > XML Document et appelez-le web.xml.Vous allez
poursuivre en y ajoutant ce contenu :

Code : XML

com.servlet.test.DoItfirstServlet

firstServlet/

Faites-moi confiance...

Maintenant, retournez sur la page d'administration de Tomcat, et
sur votre page, vous devriez dornavant avoir ceci :

Vous venez de faire votre premire servlet fonctionnelle
!Maintenant, je peux vous expliquer ce que nous avons fait.Retour
en haut
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Expliquons tout aVous devez avoir 10 000 questions me poser et
je compte bien y rpondre !Tout d'abord, afin que vous compreniez
mieux la faon dont tout ceci fonctionne, vous devez savoir pourquoi
on appelle Tomcatun conteneur de servlet.

Vous vous souvenez que le web fonctionne avec un systme de
questions - rponses (requtes HTTP, rponses HTTP) et que,lorsque
vous demandez une page web, vous envoyez une requte de type
GET.

Les Zros se souvenant de ces points ont trs certainement remarqu
que la mthode dclare dans notre servlet contient le nomdu type de
requte envoye : requte de type GET - mthode doGet .Un autre point
troublant : la mthode doGet de notre s ervlet prend deux objets en
paramtres et ceux-ci ont des noms quiressemblent beaucoup requte
HTTPet rponse HTTP!

Est-ce que a veut dire que notre servlet reoit la requte HTTP et
retourne la rponse HTTP ?

Vous y tes presque...

En fait, ce n'est pas la servlet qui reoit tout ceci directement
: c'est Tomcat !C'est le conteneur de servlets qui reoit et envoie
les requtes HTTP... Ds que ce dernier reoit une requte, il
instancie deuxobjets :

un objet HttpServletRequest contenant les informations de la
requte HTTP ;un objet HttpServletResponse, servant fournir la rpons
e attendue.

Une fois ceci fait, il va utiliser la servlet correspondant la
requte demande et va invoquer la mthode adquate,
icidoGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse
response)!

La mthode adquate ? Tu veux dire qu'il peux y avoir plusieurs
mthodes dans une s ervlet ?

Vous avez vu jus te !Pour faire court, il y existe une mthode
pour chaque type de requte HTTP :

GET : mthode doGet(), c' est la mthode la plus courante pour
demander une ressource. Une requte GET est sanseffet sur la ress
ource, il doit tre pos sible de rpter la requte sans effet ;POST :
mthode doPost(), cette mthode doit tre utilise lorsqu'une requte
modifie la ress ource ;HEAD : mthode doHead(), cette mthode ne
demande que des informations s ur la ress ource, sans demander
laress ource elle-mme ;OPTIONS : mthode doOptions(), cette mthode
permet d'obtenir les options de communication d'une ress ourceou du
serveur en gnral ;CONNECT : mthode doConnect(), cette mthode permet
d'utiliser un proxy comme un tunnel de communication ;TRACE :
mthode doTrace(), cette mthode demande au serveur de retourner ce
qu'il a reu, dans le but de tes ter etd'effectuer un diagnostic sur
la connexion ;PUT : mthode doPut(), cette mthode permet d'ajouter
une ressource sur le serveur ;DELETE: mthode doDelete(), cette
mthode permet de supprimer une ress ource du serveur.

Je n'ai pas invent ces dfinitions, celles-ci sont tires de
Wikipdia...

Pas de panique, dans 99.99999999 % des cas, vous utiliserez des
requtes de type GET ou POST !

Attends deux minutes ! Quand doit-on utiliser tel ou tel type de
requte ?

Nous reviendrons sur ce point trs bientt. Pour le moment, ess
ayez de comprendre comment fonctionne Tomcat lorsqu'il reoitdes
requtes HTTP.

Reprenons . Dans les grandes lignes , Tomcat reoit une requte
HTTP d'un certain type, il utilise un objet requte et un
objetrponse, il instancie la servlet correspondante la requte et
invoque la mthode adquate.Le contenu de ladite mthode est excut,
Tomcat rcupre les objets et nous retourne la rpons e HTTP ! Voici
un schmarcapitulatif :
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Ensuite, le contenu de la servlet est trs s imple :

response.setContentType("text/html"): dfinit le type de rponse,
ici, on retourne une page HTML ;PrintWriter out =
response.getWriter(): on rcupre un objet permettant d'crire dans la
future pageHTML ;out.println("...."): crit dans la page.

Les plus observateurs d'entre vous ont d remarquer qu'une
servlet n'a pas de constructeur !Ne vous alarmez pas sur ce point
pour le moment, nous aurons l'occas ion d'y revenir.

D'accord, on a compris. Par contre, comment Tomcat sait quelle
servlet instancier ?

Avec le dernier point claircir pour le moment : le
fichierweb.xml.Vous avez compris ce qu'il se passe lorsque une
requte HTTP est reue par Tomcat.

Avant tout ceci, il se pas se quelque chose de vital : le
mapping des servlets !

Au lancement du serveur Tomcat, vous pouvez voir tout plein de
chos es incomprhens ibles dans la console d'Eclipse, en voiciune
partie :

Et quelque part dans tout ce charabia, il y a ceci :
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Ici on voit qu'une chose obscure nomme "contexte" a t initialise
!Ceci est tout s implement une sorte d'annuaire pour Tomcat : la
dfinition des applications sur le serveur ainsi que la structure
de

celles-ci.

Retour en haut
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Une question de contexteChaque application sur le serveur a une
structure et cette s tructure est dfinie dans le fichierweb.xml.Ce
fichier est utilis par Tomcat pour faire une relation entre une
requte HTTP et une servlet.On dit aussi que le fichier sert dfinir
le contexte de votre application.

Un seul fichier web.xml par application !

Vous avez d avoir peur de ce fichier, mais il n'y a pas de quoi,
je vous assure...

Nous allons voir comment ce fichier est construit et quoi
correspond tout ceci... Tout d'abord, vous avez srement vu que
lecontenu est englob par une balise :

Code : XML

......

...

Cet encadrement, bien qu'incomplet, est OBLIGATOIRE.Incomplet
?

Oui, il manque des informations cette balise, mais nous les
ajouterons plus tard. Le but tant toujours de comprendre
lefonctionnement de Tomcat.

Donc, tout fichier web.xml doit tre dfini de la sorte ! Ensuite,
nous trouvons deux lments de mme rang : par l, entendezbalises xml
se suivant et tant non imbriques . Voici un schma :

Chaque couleur correspond un niveau dans le fichier xml.Vous
m'avez compis, les lments de mme rang sontet.Dans ces lments , nous
allons dfinir les noms de notre servlet !

Tu veux dire que notre s ervlet a plusieurs noms ?

Tout fait. En fait, notre servlet a :

son nom, le nom de la classe complet avec le package ;
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un nom de mappage interne l'application, nom que la servlet
porte dans l'application ;nom de la servlet pour le client.

La servlet est tout d'abord dfinie dans l'application via
l'lment. Nous trouvons deux lmentsdans ce dernier :

: code rel de la servlet ;: nom interne l'application.

Ensuite, nous trouvonscontenant les informations de paramtrage
client :

: nom interne l'application ;: nom qui apparat ct client.

Voici un petit rcapitulatif de ce qu'il se pas se.

1/ Tomcat, son lancement, prend connaissance des donnes
mentionnes dans le fichier de configuration.2/ Il reoit une requte
HTTP demandant "/" , dans notre cas b ien sr.3/ Il sait que ce nom
est associ au nom de servlet "FirstServlet" qui, lui, correspond la
servletcom.servlet.test.DoIt.4/ Celle-ci est instancie et la mthode
adquate es t invoque.5/ La rpons e est rcupre par Tomcat qui
renvoie cette dernire au client.

Un petit schma (les instanciations des objets requtes et rponses
sont tacites) :

Pourquoi avoir autant de noms pour une s ervlet ?

Tout simplement pour faciliter les changements ventuels. Une
chose importante savoir : une servlet peut tre utilise pourfaire
plusieurs choses ... Nous allons y venir.

Imaginez que vous appeliez votre s ervlet depuis une vingtaine
de pages et que vous utilisiez le nom rel de votre servlet...
Dj,les utilisateurs connatront la hirarchie de vos classes , et
tous ceux qui ont dj fait des sites web savent qu 'il vaut mieux
que leclient en sache le moins possible.
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Ensuite, si vous avez chang le nom de votre servlet, vous allez
avoir 20 pages reprendre une par une pour faire les

changement alors que l, tout es t automatique !

Vous pouvez changer le nom de votre servlet, ce n'est pas grave
puisque nous utilisons un autre nom.

Vous avez appris beaucoup de choses dans ce chapitre. Le temps
est venu de faire une pause et d'aller faire un tour sur le
QCM...

Retour en hautVotre premire servlet es t au point maintenant et
vous tes toujours en vie !Mais ne vous leurrez pas, on ne s'arrte
pas l. La plateforme JEE offre bien d'autres outils utiliser.De
plus, je vous avais dit, au dbut de ce tutoriel, que les s ervlets
fonctionnent avec ce qu'on appelle des JSP.Si vous voulez savoir ce
qu'il en est, rendez-vous au chapitre suivant !Retour en haut

Grer l'affichageDans le prcdent chapitre nous avons rus si faire
notre premire servlet !Les Zros qui ont l'habitude de faire des
pages web se sont vite rendu compte que, si nous poursuivons dans
cette voie, leschoses s eront loin d'tre simples...

En effet, dans le langage HTML, le caractre " sert TRS SOUVENT
!Or en Java aussi, donc si vos balises HTML ne sont pas "nature"
sans CSS, voici ce que a pourrait donner :

Code : Java

out.println("");out.println("");out.println("

");out.println("Pas facile lire tout a...");out.println("

");out.println("");out.println("");
D'ailleurs, pour tre honnte, les servlets ne servent pas crire
du code Java dans des pages web !En fait, la plateforme JEE
implmente le pattern MVC. Je vous invite trs vivement aller rejeter
un coup d'oeil au tuto concern...

Partie 1 : Prologue : les bases 41/173

www.siteduzero.com

http://www.siteduzero.com/http://www.siteduzero.com/tutoriel-3-65541-un-pattern-puissant-le-pattern-mvc.htmlhttp://www.siteduzero.com/tutoriel-3-112219-apprenez-a-creer-des-applications-web-dynamiques-avec-jee.html?pdf=1&all=1#onglets_tutoshttp://www.siteduzero.com/tutoriel-3-112219-apprenez-a-creer-des-applications-web-dynamiques-avec-jee.html?pdf=1&all=1#onglets_tutos
	
8/23/2019 Tuto JEE PDF

43/174

MVC et JEEVoici le schma que je vous avais propos dans le
chapitre sur MVC :

Avec la plate-forme JEE, vous allez devoir utiliser ce pattern.
Disons qu'il est plus ou moins encapsul dedans !

Bon, si nous avons utiliser ce pattern, quoi correspond la
servlet que nous venons de raliser ?

Rflchissez un peu... Dans le pattern MVC, il y a un objet qui a
pour rle de rcuprer des demandes , de les traiter et deretourner ce
qu'on lui a demand : le contrleur !En effet, nous avons fait en
sorte que notre servlet crive elle-mme du code HTML, mais dans la
plupart des cas , les s ervletsont pour rle de rcuprer les requtes
client et d'agir en cons quence.

Attends : dans ce cas, que sont le modle et la vue du pattern
MVC ?

Le modle peut tre divers et vari, comme tout modle digne de ce
nom :

un objet Java basique ;un objet Java devant faire appel une base
de donnes ;...

La vue, elle, reste une page web contenant du code HTML, la
diffrence prs que celle-ci contiendra auss i du code Java : on

appelle ces pages web des Java ServerPages, ou JSP pour les
intimes !

Donc, si nous appliquons le pattern MVC l'architecture JEE, a
nous donne :
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Vous remarquerez srement que des flches de dpendance ont disparu
! En effet, vous allez voir que la vue es t appele par lecontrleur
et reoit les informations du modle via ce dernier.Je vous propos e
maintenant de voir quoi ress emble une page JSP et comment la lier
notre servlet...Retour en haut
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V comme JSPComme vous le savez dj, une JSP est une page web
contenant du code Java.Le dit code est introduit dans des pages web
via des balises spcifiques; ens uite, tout ce que vous mettrez
l'intrieurest du pur code Java, voici un exemple :

Code : JSP

Nous allons d'ailleurs l'ajouter dans notre projet !

Pour ce faire, il vous suffit de faire un clic droit sur votre
projet et de choisir " new/other/web/JSP".

Appelez-la "firstJsp". Votre JSP se trouve donc la racine du
projet : ct du fichierindex.html pour ceux qui auraientcontinu de
travailler sur le mme projet Tomcat.
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Eclipse vous gnre du code, beaucoup de code, toutes les enttes
HTML en fait... pour notre test nous n'en avons pas bes oin
:effacez le contenu du fichier et remplacez-le par mon code (non
mais ! ).

Ensuite, vous connaiss ez la musique, rendez-vous dans
l'administration de Tomcat, rentrez dans votre projet !Pour accder
votre JSP, il suffit de rajouter son nom dans la barre d'adresse de
votre navigateur :

Ce qui vous donne ceci :

Flicitations, vous avez votre premire JSP !

Ici, nous avons affich un message, mais on peut faire plein
d'autres choses dans une JSP... Utiliser des objets, faire
desboucles...

Voici notre JSP avec un peu plus de code :

Code : JSP

Alors...
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Ce qui nous donne :

Les commentaires sont ignors et n'apparaissent pas ... Et encore
heureux...

Maintenant, je vous propose de voir comment faire en s orte
qu'une servlet puisse utiliser une JSP afin de la fournir au
client.Vous allez voir, c'est simple comme tout...Pour ce faire,
nous allons crer une nouvelle servlet que nous appellerons
InvokeJsp, toujours dans le packagecom.servlet.test, dont voici le
contenu :

Code : Java

package com.servlet.test;

importjava.io.IOException;


importjavax.servlet.RequestDispatcher;importjavax.servlet.ServletException;importjavax.servlet.http.HttpServlet;importjavax.servlet.http.HttpServletRequest;importjavax.servlet.http.HttpServletResponse;

publicclassInvokeJspextends HttpServlet {

publicvoiddoGet(HttpServletRequest request,
HttpServletResponseresponse) throws IOException,
ServletException{

RequestDispatcher dispatch
=request.getRequestDispatcher("firstJsp.jsp");

dispatch.forward(request, response);}}

Il vous faut ensuite modifier le fichierweb.xml comme ceci :

Code : XML

com.servlet.test.DoItfirstServlet
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com.servlet.test.InvokeJspinvokefirstServlet

/

invoke/invoke

Nous avons conserv la configuration de notre premire servlet et
nous avons ajout la configuration pour la seconde.

Vous devez remarquer l'ordre de la dclaration : le fichier
commence par dfinir tous les noms internes de nos s ervlets (1)
etensuite tous les chemins (2) pour y accder de l'extrieur :

Vous devez savoir une chos e importante concernant Tomcat et le
fichierweb.xml.

Si vous n 'avez pas opt pour la solution d'utiliser le dos
sierwebapps/ comme workspace, vous serez obligs deredmarrer Tomcat
afin qu'il puisse prendre en compte les modifications apportes au
fichierweb.xml ! Il va donc lerelire et le tour sera jou...

Pour ceux qui ont opt pour la solution fournie, s'ils at tendent
quelques s econdes aprs avoir modifi le fichierweb.xml, unmessage
identique celui-ci s'affichera :
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Ce qui signifie que Tomcat a recharg le contexte de
l'application Test !Vous pouvez aller l'adresse s uivante :
localhost:8080/Test/invoke et vous aurez le contenu de votre JSP
mais cette fois, celui-cinous a t fourni par notre servlet
InvokeJsp.

Vous avez compris que ceci se faisait par le biais de ces deux
lignes de code :

Code : Java

RequestDispatcher dispatch
=request.getRequestDispatcher("firstJsp.jsp");dispatch.forward(request,
response);//en contract
:request.getRequestDispatcher("firstJsp.jsp").forward(request,response);

Ces lignes de codes signifient en gros que notre servlet, aprs
avoir fait son travail (ici elle n'en fait aucun, mais bon...)
confie letout la page firstJsp.jsp. Cette page rcupre les objets
passs en paramtre de la servlet, le code Java l'intrieur
estinterprt, ce qui gnre du code HTML.

Au final, notre page JSP ne contiendra plus que du code HTML,
elle es t retourne Tomcat, qui nous la retourne !

Tu veux dire que nous pouvons u tiliser les objets
HttpServletRequest et HttpServletResponsedans nospages JSP ?

Oui, ainsi que tout autre objet Java !

Par contre, les deux objets cits ci-dess us mis part, ainsi que
l'objet PrintWriter (out est un objet PrintWriter), unimport s era
ncess aire !Je vous propos e de modifier quelque peu votre
JSP...

Code : JSP

il est :
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out.println(""+ element +" : "+
request.getHeader(element)+"");}%>

Si cette ligne de code,, vous turlupine,ne vous tracassez pas
trop...L'objet SimpleDateFormatprend une chane de caractres
("HH:mm:ss") correspondant "Heures : Minutes : Secondes ".On
invoque ensuite la mthode format qui met en forme un objet Date :
cette ligne de code nous retourne donc l'heurecourante.

Tandis que ce format de date : "dd/MM/yyyy" nous retourne la
date courante.

Rien ne vous empche de faire vos imports o vous le souhaitez
dans la JSP. Personnellement, je prfre les avoir enhaut de page,
mais ce n'est qu'un avis personnel !

Vous pouvez tout aussi bien ne pas faire d'import, mais vous
devrez spcifier le nom complet de l'objet utilis (avec le package
!).Donc, partant de ce pos tulat, ce code :

Code : JSP

il est :

Nous donne le mme rsultat que ce code :

Code : JSP

il est :
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String element = e.nextElement().toString();out.println(""+
element +" : "+ request.getHeader(element)

+"");}

%>

Qui, au final, vous donnera l'affichage :

Vous noterez la faon dont les imports sont faits avec les JSP ::
retenez bien ceci !

Vous aurez remarqu que j'ai utilis un raccourci pour crire des
donnes dans la page :.Ceci est quivalent

Par contre, avec ce raccourcis, vous ne DEVEZ PAS terminer votre
instruction avec un ";" !

Ceci est correct :.Alors que ceci ne l'est pas :.Nous verrons
pourquoi dans la partie II.

Voil : vous venez de voir comment faire en sorte qu'une servlet
dlgue l'affichage une page JSP ! Il reste encore un point voir pour
pouvoir utiliser MVC : le modle.Comme je vous l'avais dit plus
haut, le modle peut tre divers et vari. Pour nous simplifier cet
apprentissage, dans un premiertemps, nous allons utiliser un s
imple objet Java, aus si appel POJO.Qu'attendons-nous ? Je vous le
demande !Retour en haut
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Le modleVoici un simple objet nous retournant une couleur de
faon alatoire. Ce dernier est plac dans le
packagecom.servlet.test.model.

Code : Java

package com.servlet.test.model;

publicclassColorModel{

private String[] colors =new
String[]{"red","green","yellow","purple","pink","silver","orange"};private
String color;publicColorModel(){ this.color=
colors[Double.valueOf(Math.random()*7).intValue()];}public String
getColor(){ returnthis.color;

}}

Nous allons utiliser ce dernier lorsque vous appellerez une
page. Tomcat va utiliser la servlet que nous aurons paramtre, elle
vautiliser cet objet, le passer une JSP qui sera interprte et
renvoye !

Il ne nous reste plus qu' crer une servlet, une JSP et mettre
jour le fichierweb.xml ! Fastoche !

Voici notre servlet :

Code : Java

package com.servlet.test;

importjava.io.IOException;


importjavax.servlet.ServletException;importjavax.servlet.http.HttpServlet;importjavax.servlet.http.HttpServletRequest;importjavax.servlet.http.HttpServletResponse;

importcom.servlet.test.model.ColorModel;

publicclassColorServletextends HttpServlet {

publicvoiddoGet(HttpServletRequest request,
HttpServletResponseresponse) throws ServletException,
IOException{

request.setAttribute("colorString",new
ColorModel().getColor());request.getRequestDispatcher("colorJsp.jsp").forward(request,

response);}

}

Vous pass ez des attributs votre JSP grce la mthode
setAttribute(String name, Object value);de l'objet
HttpServletRequest ! Lorsque vous devrez utiliser ces attributs,
c'est via le nom pass en premier

paramtre de la mthode que vous les rcuprerez !
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Notre JSP :

Code : JSP

Rcupration de l'attribut "colorString"

Vous voyez bien comment on rcupre les attributs passs notre JSP
depuis la servlet :request.getAttribute(String attributeName);.

Et notre fichierweb.xml :

Code : XML


com.servlet.test.DoItfirstServletcom.servlet.test.InvokeJspinvoke

com.servlet.test.ColorServletcolor

firstServlet/

invoke/invokecolor/color

Vous savez ce qu'il vous reste faire si vous voulez allez voir
ce que a donne...Voici deux-trois screens de ce que j'ai pu obtenir
:

Screen 1 :
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Screen 2 :

Vous avez russit passer une chane de caractres en paramtre votre
JSP depuis une s ervlet. Mais vous devez savoir que

vous pouvez auss i passer des objets !

Ce que nous allons faire, c'est tout simplement garder notre
exemple mais, en plus, passer un objet color et invoquer la
mthodegetColor()dans notre JSP.

Voici le code de notre servlet :

Code : Java

package com.servlet.test;

importjava.io.IOException;


importjavax.servlet.ServletException;importjavax.servlet.http.HttpServlet;importjavax.servlet.http.HttpServletRequest;importjavax.servlet.http.HttpServletResponse;

importcom.servlet.test.model.ColorModel;

publicclassColorServletextends HttpServlet {

publicvoiddoGet(HttpServletRequest request,
HttpServletResponseresponse) throws ServletException,
IOException{

request.setAttribute("colorObject",new
ColorModel());request.setAttribute("colorString",new
ColorModel().getColor());request.getRequestDispatcher("colorJsp.jsp").forward(request,

response);}

}

Et le nouveau code de notre JSP :

Code : JSP

Rcupration de l'objet "ColorModel"

Rcupration de l'attribut "colorString"
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Lorsque vous passez des objets en paramtre, la mthode
getAttribute(String name)retourne un typeObject : pensez caster vos
attributs !

Voici ce que j'ai obtenu :

Screen 1 :

Screen 2 :

Vous l'aurez compris, vous pouvez passer les objets que vous
souhaitez vos JSP. Celles-ci s'occuperont de l'affichage desdonnes
reues du contrleur via le modle !Retour en hautVous devez trouver a
beaucoup plus plus clair...Quelle bouffe d'oxygne, ces JSP...

Je ne vous le dirai jamais assez, mais entre chaque chapitre,
pratiquez, pratiquez et pratiquez !C'est comme ceci que les choses
rentrent le mieux.

En attendant, je vous attends au prochain chapitre.

Attends une seconde ! Tu ne nous a toujours pas expliqu comment
les servlets s ont gres par Tomcat !

Je vois que vous tes avides de s avoir.J'allais justement y
venir, mais avant , vous avez encore une petite chose voir.

Retour en haut

Utiliser des formulairesNous avons russi utiliser les trois
composantes de la plateforme JEE :

Modle : objets Java ;Vue : pages JSP ;Contrleur : nos
servlets.

Il reste encore un point aborder avant de clore cette partie sur
les notions de bas e : les formulaires !Nous allons donc voir
comment ceux-ci sont utiliss et comment rcuprer des informations
saisies dans l'un d 'eux.
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RappelJe pense qu'un petit rappel s'impos e, tout du moins sur
le fonctionnement de ces chers formulaires !Tout d 'abord, dans des
formulaires web, vous pouvez trouver plusieurs sortes d
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