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L'apprentissage de la magie La magie arcane tire son nergie
des Plans et de l'univers contrirement 8 la magie divine qui tire
sa puissance de la prsence des dieu9. Les di::rentes essences
son rpertorier en coles et sous coles.;ne cole de base comprend une
nergie lmentaire primaire comme le :eu< l'eau ou l'air. ;ne
cole

secondaire va na=tre de l'nergie mtiss de deu9 coles primaires
comme l'eau et l'air peuvent donner la glace. Les coles
secondaires compr>nent aussi les coles qui dcoule directement ou
sontsimplement en lien avec une cole primaire< comme la mort
dcoule de l'?me et la lumière dcoule dela vie.

Accès et acquisition à de nouveaux sorts%vec la comptence
maitrise arcane< le personnage peut gagner accès au9 di::rentes
coles de magie.C#aque cole se divise en trois niveau9 de puissance@
novice< adepte et ma=tre. %vec l'ac#at de lacomptence ma=trise
arcane d'une cole spci:ique< le personnage aprend immdiatement
tous les sortsnovices de celleAci. 4l lui :aut la comptence
apprentissage de sort pour apprendre les sorts adepte ouma=tre de
cette cole.

Le grimoireLe grimoire est indispensable pour un mage< sans
celuiAci il ne peut pas lancer de sort. ;n grimoire ne peut
pas >tre dtruit et ne peut pas >tre drob< il est la
matrialisation p#ysique des pouvoirs du mageet sert de rappel pour
les incantations et les sorts que le personnage possède.

!
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Les écoles de base

Éther

LB"t#er est la magie de l'nergie neutre et innaltr. L'"t#er
regroupe les di::rents sorts arcanes

indispensables 8 un mage< lui permetant d'>tre polyvalent
et adaptable au plus de situation possible.

Prrequis@A%voir la comptence connaissance mystère.

Novice

Brûlure magiqueType@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n
personnage 2ure@ 4nstantane

2escription@ La cible perd ! P5.4ncantation@ aet#er novitium
brDlure magique

Détection de la magieType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n obet
ou un personnage 2ure@ 4nstantane2escription@ 2tecte tous les
e::ets magiques< obets magiques ou enc#antements sur la cible et
lesidenti:ies.4ncantation@ aet#er novitium dtection de la magie

Proectile magiqueType@ 6::ensi: Porte@ Proectile ou touc#Cible@
;n personnage 2ure@ 4nstantane2escription@ La cible reoit * dg?t
magique en proectile ou ! dg?ts magique au touc#.7pcial@ 4l est
possible de c#anger le type de dg?t caus par ce sort si vous avez
la bonne ma=trisearcane@

5a=trise arcane Type de dg?t 5a=trise arcane Type de dg?t

%ir oudre Terre %cide

Eau 3lace eu eu

 -cromancie 5audit 0ie Fnit

+me 7pectral Corps Poison

4ncantation@ aet#er novitium proectile magique

Ade!te

$
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"#ne de magieType@ 6::ensi:< :atigue Porte@ CGne de *
piedsCible@ Tous les personnages dans la zone 2ure@
4nstantane2escription@ Les cibles reoivent * dg?t magique.7pcial@
0ous devez attendre $ secondes pour pouvoir lancer ce sort de
nouveau. 4l est possible dec#anger le type de dg?t caus par ce sort
si vous avez la bonne ma=trise arcane@

5a=trise arcane Type de dg?t 5a=trise arcane Type de dg?t

%ir oudre Terre %cide

Eau 3lace eu eu

 -cromancie 5audit 0ie Fnit

+me 7pectral Corps Poison

4ncantation@ aet#er :autorem cGne de magie

Protection contre les élémentsType@ Enc#antement Porte@
Touc#Cible@ ;n personnage 2ure@ ;ne #eure2escription@ 4mmunise la
cible 8 un type de dg?t parmit :euHglace< :oudreHacide<
poisonHspectral ou bnitHmaudit au c#oi9 pour la dure du sort.
;n personnage ne peut pas >tre immunis 8 un type dedg?t sBil en
est vulnrable. 0ous devez dire IimmunisJ lorsque vous recevez du
dg?t auquel vous>tre immunis.4ncantation@ aet#er :autorem
protection contre leHla (le nom de l'lment c#oisi)

$élé!ortationType@ Tlportation Porte@ 0oir descriptionCible@
0ousAm>me 2ure@ 4nstantane2escription@ 0ous vous tlportez 8 une
distance de * pieds et vous causerez un e::et de rpulsion de
& pieds sur un rayon de & pieds autour de vous 8 votre
apparition.7pcial@ Pour * P5 supplmentaire< vous augmentez la
portez de votre tlportation de * pieds.4ncantation@ aet#er :autorem
tlportation

%a&tre

Dissi!ation de la magieType@ 6::ensi:< :atigue Porte@ CGne de
!& piedsCible@ Les personnages dans la zone 2ure@
4nstantane2escription@ 2issipation de la magie dissipe tous les
enc#antements sur les cibles et annule tous lessorts en cour
d'incantation ou qui viennent d'>tre incants. 7i les cibles
portent des obets magiques oudes sorts permanents< ils sont tous
dsactivs usqu'8 la proc#aine rcupration.7pcial@ Passivement<
pour * P5< avec $ secondes de contact avec les mains< vous
pouvez annulez

,
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une maldiction sur la cible.4ncantation@ aet#er magistrum
dissipation de la magie

'u!er novaType@ 6::ensi:< rayonnement< :atigue Porte@ *
piedsCible@ Les personnages dans la zones 2ure@
4nstantane2escription@ 2ans un rayon< les personnages dans la
zone reoivent ! dg?ts magiques< un e::et derpulsion * pieds et
de renversement.4ncantation@ aet#er magistrum super nova

(o)age !lanaireType@ Kayonnement Porte@ & piedsCible@ 0oir
description 2ure@ usqu'8 une #eure.2escription@ Muatres personnages
consentants ainsi que vousAm>me voyagez dans un autre Plan
pour une dure ma9imale d'une #eure. Ce voyage se ouera pendant
une ourne rserve 8 ces voyages. Les

voyageurs pourront sortir avec les trsors quBils trouveront dans
lBautre Plan. ;n personnage peutlancer de nouveau voyage planaire
pour arr>ter le c#angement de Plan.7pcial@ 0ous devez avoir la
prsence dBun 25 pour :aire ce sort et participer au c#angement de
Plan.4ncantation@ aet#er magistrum voyage
planaireAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

Air

L'cole de l'%ir est libert et :le9ibilit. L'%ir enseigne qu'il y
a touours d'autres alternatives pour rsoudre ses problèmes et
qu'a::ronter directement l'adversit ou dmontrer d'une trop grande
:ermeture

d'esprit emp>c#e les individus de progresser.

Prrequis @A%voir la comptence connaissance mystère.A-e peut pas
avoir la magie 2ruidique< 4llusion et 5canique.

Novice

Bourrasque de ventType@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n
personnage 2ure@ 4nstantane2escription@ La cible reoit un e::et de
rpulsion de * pieds.4ncantation@ caeli novitium bourrasque de
vent

"hant du "oqType@ Kayonnement Porte@ * piedsCible@ Les
personnages dans la zone. 2ure@ 4nstantane

&
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2escription@ %nnule tous les e::ets de sommeil et de paralysie
dans la zone.7pcial@ Prsence inspirante augmente la porte de ce
sort de & pieds par niveau.4ncantation@ caeli novitium c#ant du
coq

%a&trise de l*airType@ Passi:< enc#antement. Porte@
Touc#Cible@ ;n personnage 2ure@ ;ne #eure.2escription@
Passivement< vous ne recevez plus de dg?t dD 8 la #auteur de
votre c#ute. 0ous pouvezaussi vous trans:ormez en bourrasque de
vent pour vous :au:iler au travers de petit trou comme uneserrure
de porte. Pour * P5< vous pouvez augmentez votre temps de vol
d'une minute supplmentaire.7pcial@ 0ous pouvez aussi lancer ce sort
sur un personnage qui bn:iciera du m>me bonus pour
ladure.4ncantation@ caeli novitium ma=trise de l'air 

Ade!te

Lance de sonType@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n personnage
2ure@ 4nstantane2escription@ Cause ! dg?ts de :oudre et un e::et de
rpulsion * pieds 8 la cible.4ncantation@ caeli :autorem lance de
son

+nssaisissableType@ Enc#antement Porte@ PersonnelleCible@
0ousAm>me 2ure@ usquB8 utilisation

2escription@ La proc#aine rsistance que vous utiliserez vous
permettra de vous tlportez sur unedistance de * pieds. 0ous
causerez un e::et de rpulsion de & pieds sur un rayon de &
pieds autour devous 8 votre apparition.4ncantation@ caeli :autorem
inssaisissable

(olType@ Enc#antement Porte@ PersonnelleCible@ 0ousAm>me
2ure@ ;ne minute2escription@ 0ous volez pour la dure. Lorsque vous
volez< vous ne pouvez >tre attaqu et ne pouvez

attaquer ou lancer de sorts< sau: contre d'autres personnages
en vol. Lorsque vous retournez au solte pour signaler que vous
volez.4ncantation@ caeli :autorem vol

%a&tre

/
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As!h)xieType@ 6::ensi:< :atigue Porte@ ProectileCible@ ;n
personnage 2ure@ & minutes2escription@ La cible reoit $ dg?ts
de :oudre et un un e::et de sommeil pour la dure.4ncantation@ caeli
magistrum asp#y9ie

$ornadeType@ 6::ensi:< rayonnement< :atigue Porte@ *
piedsCible@ Les personnages dans la zone. 2ure@
4nstantanne2escription@ Les cibles reoivent un e::et de rpulsion *
pieds et un e::et de renversement.7pcial@ C#aque sort que vous
possèdez dans l'cole de l'air augmente le rayon de ce sort de &
pieds.4ncantation@ caeli magistrum tournade

,uragan

Type@ 6::ensi:< rayonnement< catastrop#e< :atigue
Porte@ * piedsCible@ Les personnage dans la zone. 2ure@ 0oir
description.2escription@ Toutes les cibles doivent tourner vingt
:ois sur ellesAm>mes. 7i une cible est attaqu< ellearr>te
de tourner.7pcial@ ;ne :ois par scnario< lors de l'inscription
ou de la dsinscription< vous pouvez dcider d'envoyer un
ouragan sur l'un des villages en eu. L'ouragan tue ! de populations
et dlabre deu9 b?timents alatoirement.4ncantation@ caeli
magistrum
ouraganAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

-auLBcole de l'Eau est :luidit et c#angement. L'Eau apprend 8
>tre en constante trans:ormation pour mieu9 survivre en ce
monde. Ntre en #armonie avec l'eau c'est autant user de son pouvoir
restaurateur que de sa puissance destructrice.

Prrequis@A%voir la comptence connaissance mystère.A-e peut pas
avoir la magie oudre< 3ravit et 5canique.

Novice

Bulle aqueuseType@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n personnage
2ure@ $ secondes2escription@ La cible reoit un e::et de silence
pour la dure.4ncantation@ aqua novitium bulle aqueuse
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.égénérationType@ Enc#antement Porte@ PersonelleCible@
0ousAm>me 2ure@ usqu'8 utilisation2escription@ Permet de rcuprer
! P0 après $ secondes de grandes respirations sans combat.7pcial@
7i vous >tes en contact avec de l'eau< vous rcuprez * P0
supplmentaire.4ncantation@ aqua novitium rgnration

.es!iration aquatiqueType@ Passi:< enc#antement Porte@
Touc#Cible@ ;n personnage 2ure@ ;ne #eure2escription@
Passivement< vous respirez dans lBeau comme dans lBair et
>tes immunis 8 la noyade.0ous devenez immunis 8 l'e::et de
silence caus par le sort monde aquatique.7pcial@ 0ous pouvez aussi
lancer ce sort sur un personnage qui bn:iciera du m>me bonus
pour ladure.

4ncantation@ aqua novitium respiration aquatique

Ade!te

%onde aquatiqueType@ Kayonnement Porte@ 0oir descriptionCible@
La zone 2ure@ ;ne minute2escription@ La porte de ce sort augmente
de & pieds pour c#aque sort que vous possèdez dans l'colede
l'eau. Les personnages prsents dans la zone reoivent un e::et de
silence tant qu'ils restent dans lazone. La zone est considre comme
un lieu couvert d'eau pour la dure.

4ncantation@ aqua :autorem monde aquatique

%orsure du requinType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage
2ure@ 4nstantane2escription@ 0ous brisez le membre touc# de la
cible causant par la m>me occasion $ dg?ts de glace.4ncantation@
aqua :autorem morsure de requin

(ague

Type@ 6::ensi: Porte@ CGne de *& piedsCible@ Les personnages
dans la zone 2ure@ $ secondes2escription@ Les cibles reoivent un
e::et de silence pour la dure.7pcial@ 0ague peut teindre un
incendie ou un :eu dans une situation de e de rGle.4ncantation@
caeli :autorem vague

%a&tre
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/)drocutionType@ 6::ensi:< :atigue Porte@ ProectileCible@ ;n
personnage 2ure@ 4nstantane2escription@ La cible reoit , dg?ts de
glace et un un bris sur tous ses membres. ;ne rsistance
permetd'annuler tous les bris de membres.4ncantation@ aqua
magistrum #ydrocution

%a&trise de l*eauType@ Enc#antement< :atigue Porte@
Touc#Cible@ ;n personnage 2ure@ Permanent2escription@ 0ous pouvez
vous trans:ormez en eau pour vous aidez dans vos dplacements.
0ous pouvez passer dans des endroits troits en vous liqu:iant.
Lorsque vous volez dans l'eau< vous pouvezdcider de vous
tlportez 8 la place sur une disance * pieds. Pour * P5< vous
pouvez rcuprer l'unde vos membres briss< ce membre prend la
:orme d'un tentacule compos d'eau. Encore pour * P5<

vous pouvez recevoir un ignore usqu'8 utilisation. Lorsque vous
utilisez votre ignore< visuellement ledg?t cause un trou dans
votre corps qui se re:erme avec votre eau.4ncantation@ aqua
magistrum ma=trise de l'eau

$sunamiType@ 6::ensi:< rayonnement< catastrop#e<
:atigue Porte@ * piedsCible@ Les personnage dans la zone. 2ure@ $
secondes.2escription@ Les cibles reoivent un e::et de renversement
et de paralysie pour la dure.7pcial@ ;ne :ois par scnario< lors
de l'inscription ou de la dsinscription< vous pouvez
dcider d'augmenter les c#ances de tsunami sur le monde. Le
tsunami dlabre deu9 b?timents alatoire et tue

! #abitants.4ncantation@ aqua magistrum
tsunamiAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

0eu

L'cole du eu est passion et pouvoir. Le eu apprend 8 suivre ses
motions et dompter avec sa volontinnbranlable les preuves le long
de son parcours. Les grands mages du :eu se voient octroyer le
titrede pyromancien.

Prrequis@A%voir la comptence connaissance mystère.A-e peut pas
avoir la magie 2ruidique< 3lace et 3ravit.

Novice

+ncandescence

1
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Type@ Kayonnement Porte@ & piedsCible@ ;ne :lamme ou un :eu
de camps 2ure@ Concentration2escription@ %près & minutes de
concentration< les personnages 8 * pieds ou moins qui sont rest
:i9sur la :lamme :ont une rcupration.4ncantation@ ignis novitium
incandescence

+ncinérationType@ 5aldiction Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage
2ure@ usqu'8 annulation2escription@ La cible reoit ! dg?ts de :eu
et ne peut plus recevoir de gurison pour la dure.4ncantation@ ignis
novitium incinration

%a&trise du 1euType@ Passi:< o::ensi: Porte@ *
piedsCible@ ;n personnage 2ure@ 4nstantane

2escription@ Passivement< vous devenez rsistant 8 la c#aleur
insupportable et 8 la temprature arride.Pour * P5< vous pouvez
vous rc#au::er pour mieu9 endurer un :roid insupportable. 0ous
pouvezlancer ce sort sur un personnage pour le librer d'un e::et de
paralysie.7pcial@ Permet de porter une lampe lectrique blanc#e pour
voir dans le noir.4ncantation@ ignis novitium ma=trise du :eu

Ade!te

Armure ex!losiveType@ Enc#antement Porte@ Touc#

Cible@ ;n personnage 2ure@ usqu'8 utilisation2escription@
Lorsque le porteur de lBarmure e9plosive tombe inconscient< il
dgage une puissantee9plosion de :eu causant * dg?t de :eu dans un
rayon de * pieds.4ncantation@ ignis :autorem armure e9plosive

Boule de 1euType@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n personnage
2ure@ 4nstantane2escription@ ;ne boule de :eu aillit de vos mains
et :rappe la cible lui causant $ dg?ts de :eu.

7pcial@ Le boule de :eu permet de dissiper les tnèbres
surnaturelles.4ncantation@ ignis :autorem boule de :eu

+mmolationType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage 2ure@
4nstantane2escription@ La cible reoit dg?ts de :eu et vous tombez
inconscient sur le coup.

*
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7pcial@ Le lanceur de ce sort ne peut d'aucune :aon prvenir
l'inconscience cause par ce sort.4ncantation@ ignis :autorem
immolation

%a&tre

ArmagedonType@ 6::ensi:< catastrop#e< :atigue Porte@
ProectileCible@ ;n personnage 2ure@ 4nstantane2escription@ Ce sort
cr un proectile pour c#aque sort que vous possèdez dans l'cole du
:eu et vous pouvez utiliser vos deu9 mains pour les lancer. La
cible d'un proectile reoit * dg?t de :eu< une cible peut
recevoir plusieurs proectiles.7pcial@ ;ne :ois par scnario< lors
de l'inscription ou de la dsinscription< vous pouvez
dcider d'augmenter les c#ances d'armagedon sur le monde.
L'armagedon dlabre quatre b?timents de ressourceet tue *
#abitants.4ncantation@ ignis magistrum armagedon

"arbonisationType@ Kayonnement< maldiction< o::ensi:<
:atigue Porte@ * piedsCible@ Les personnages dans la zone 2ure@
usqu'8 annulation2escription@ Les cibles reoient $ dg?ts de :eu et
ne peuvent plus recevoir de gurison pour la dure.4ncantation@ ignis
magistrum carbonisation

.ésurrection du !hénixType@ Enc#antement< :atigue Porte@
PersonnelleCible@ 0ousAm>me 2ure@ usquB8 utilisation

2escription@ La proc#aine :ois que vous tomberez inconscient<
vous serez< après $ secondes< ramenconscient 8 & P0<
causant un e::et de rpulsion * pieds autour de vous. 0ous devez
crier I rsurectiondu p#ni9 J lorsque ce sort s'active. 7i pendant
les $ secondes que vous >tes inconscient un e::et vousemp>c#e
de gurir ou si vous >tes ac#ev< ce sort est sans
e::et.4ncantation@ ignis magistrum rsurrection du
p#ni9AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

$erre

L'cole de la Terre est stabilit et endurance. La Terre apprend 8
endurer son mal et 8 lui survivre< car l'individu est plus
:ort que les vènements et savoir :rapper au bon moment permet
d'assurer unevictoire :ructueuse.

Prrequis @A%voir la comptence connaissance mystère.A-e peut pas
avoir la magie oudre< 3lace et 4llusion.

**
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Novice

Armure de terreType@ Enc#antement Porte@ PersonnelleCible@
0ousAm>me 2ure@ usqu'8 utilisation2escription@ 0ous gagnez un
ignore pour la dure.4ncantation@ terra novitium armure de terre

%a&trise de la terreType@ Passi:< rayonnement Porte@
PersonnelleCible@ 0ousAm>me 2ure@ usqu'8 utilisation2escription@
Passivement< vous devenez rsistant 8 la rigeur du climat comme
la pluie torrentielle ou lac#aleur tou::ante d'un dsert. 0ous
pouvez arr>ter un e::et de rpulsion caus sur un autre
personnageau touc#.7pcial@ 0ous pouvez lancer ce sort pour
arr>ter tous les e::ets de rpulsion dans un rayon de *
pieds.

4ncantation@ terra novitium ma=trise de la terre

'ecousseType@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n personnage
2ure@ 4nstantane2escription@ La cible reoit un e::et de
renversement.4ncantation@ terra novitium secousse

Ade!te

DissolutionType@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n personnage
2ure@ 4nstantane2escription@ La cible reoit ! dg?ts d'acide et un
bris sur son arme ou bouclier.4ncantation@ terra :autorem
dissolution

%ur de terreType@ Kayonnement Porte@ * piedsCible@ La zone 2ure@
Concentration

2escription@ 2ans la zone vous :aites appara=tre un mur de terre
de *& pieds de long emp>c#ant les personnages de
passer. Le mur reste debout aussi longtemps que votre concentration
reste intact.7pcial@ 4l est touours possible de voler parAdessus le
mur< ou encore de se tlporter au travers.4ncantation@ terra
:autorem mur de terre

,nde de chocType@ 6::ensi: Porte@ CGne de * pieds

*!
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Cible@ Les personnages dans la zone 2ure@ 4nstantane2escription@
Les cibles reoivent un e::et de renversement.4ncantation@ terra
:autorem onde de c#oc

%a&tre

0racassementType@ 6::ensi:< :atigue Porte@ CGne de *
piedsCible@ Les personnages dans la zone 2ure@
4nstantane2escription@ Les cibles reoivent un bris de membre sur
les deu9 ambes. Permet aussi de dtruire unmur dans la
zone.4ncantation@ terra magistrum :racassement

0ureur de la tarasqueType@ Enc#antement< :atigue Porte@
Personnelle

Cible@ 0ousAm>me 2ure@ *& minutes2escription@ 0ous
devenez #ors de contrGle< vous attaquez donc tous les
personnages 8 vue. 0ous ne pouvez pas lancer de sorts ou
utiliser de sorts pendant la :ureur. Pour la dure< vous avez un
bonus de *dg?t au corps 8 corps et vous avez & P0 supplmentaire
8 votre ma9imum.4ncantation@ terra magistrum :ureur de la
tarasque

$remblement de terreType@ 6::ensi:< rayonnement<
catastrop#e< :atigue Porte@ 0oir description.Cible@ Les
personnage dans la zone. 2ure@ 4nstantane2escription@ La porte de
ce sort augmente de & pieds pour c#aque sort que vous possèdez
dans l'cole

de la terre. Les cibles reoivent un e::et de
renversement.7pcial@ ;ne :ois par scnario< lors de l'inscription
ou de la dsinscription< vous pouvez dcider d'augmenter les
c#ances de tremblement de terre sur le monde. Le tremblement de
terre dl?bre toutesles murailles et deu9 b?timents
alatoirement.4ncantation@ terra magistrum tremblement de
terreAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

2me

L'cole de l'+me est e9prience et immortalit. L'+me gourverne par
son omniprsence ternelle< car lecorps vieillie et pourrie<
mais l'+me perdure. L'+me apprend la vision< de voir auAdel8 des
simpleslimites qui sont o::ertes par nos sens.

Prrequis@A%voir la comptence connaissance mystère.A-e peut pas
avoir la magie C#ance< -ant< Pestilence et 7ang.

*$
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Novice

+nterrogation des mortsType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n
personnage inconscient ou mort 2ure@ Concentration2escription@ 0ous
pouvez dialoguer avec un personnage inconscient ou mort comme si il
tait vivant.4ncantation@ mortuus novitium interrogation des
morts

.e!ose en !aixType@ 5aldiction Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage
inconscient ou mort 2ure@ usquB8 ce que le personnage revienne
conscient.2escription@ Protège le corps de tout c#angement comme
une maladie< lBusage de la ncromancie et desoins.7pcial@ Kepose
en pai9 peutA>tre lanc sur une spulture pour protger le
personnage d::initivementmort lors de son voyage dans l'auAdel8. Le
d:unt peut< par la m>me occasion revenir voir une
dernière

:ois ses proc#es et assister 8 son enterrement pour ainsi
repartir en pai9 dans lBautre monde.4ncantation@ mortuus novitium
repose en pai9

$erreurType@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n personnage 2ure@
$ secondes2escription@ La cible reoit un e::et de terreur pour la
dure.4ncantation@ mortuus novitium terreur 

Ade!te

Aura de terreurType@ 6::ensi:< rayonnement Porte@ 0oir
descriptionCible@ Les personnages dans la zone 2ure@ $
secondes2escription@ C#aque deu9 sorts que vous possèdez dans
l'cole de l'?me augmente le rayon de ce sortde & pieds. Les
cibles reoivent un e::et de terreur pour la dure.4ncantation@
mortuus :autorem aura de terreur 

Démentèlement de l*3me

Type@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n personnage 2ure@ $
secondes2escription@ La cible reoit ! dg?ts spectrau9 et un e::et
de terreur pour la dure.4ncantation@ mortuus :autorem dmentèlement
de l'?me

0ermetureType@ 5aldiction Porte@ CGne de * pieds

*,
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Cible@ Les personnages dans la zone 2ure@ usqu'8
annulation2escription@ Les cibles ne peuvent plus recevoir
d'enc#antement et ne peuvent plus utiliser d'obetmagique pour la
dure.4ncantation@ mortuus :autorem :ermeture

%a&tre

2me encha&néeType@ 6::ensi:< :atigue Porte@ Touc#Cible@
;n personnage 2ure@ & minutes2escription@ La cible reoit !
dg?ts spectrau9 et un e::et de paralysie pour la dure.4ncantation@
mortuus magistrum ?me enc#a=ne

DamnationType@ 6::ensi:< rayonnement< catastrop#e<
:atigue Porte@ * pieds

Cible@ Les personnages dans la zone 2ure@ $ secondes2escription@
Les cibles reoivent ! dg?ts spectrau9 et un e::et de terreur pour
la dure.7pcial@ ;ne :ois par scnario< lors de l'inscription ou
de la dsinscription< vous pouvez dcider d'augmenter les
c#ances de damnation sur le monde. La damnation dlabre tous les
temples et tue !#?bitants.4ncantation@ mortuus magistrum
damnation

(ol d*3meType@ 5aldiction< :atigue Porte@ Touc#Cible@ ;n
personnage 2ure@ usqu'8 annulation dans une crmonie.

2escription@ La cible reoit , dg?ts spectrau9 et ne peut plus
recevoir d'enc#antement< ne peut plusutiliser d'obet magique<
ne peut plus c#anger de Plan et ne peut plus utiliser la comptence
ligne desang pour la dure.4ncantation@ mortuus magistrum vol
d'?meAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

"or!s

L'cole du Corps est altration et per:ectionnement p#ysique. Le
Corps enseigne 8 utiliser au mieu9 sescapacits pour le temps qui
lui est donn et ambitionne la per:ection ainsi que l'amlioration de
soi. LeCorps montre que tout :ini par avoir une :in et que rien ne
dure ternellement.

Prrequis@A%voir la comptence connaissance mystère.A-e peut pas
avoir la magie Lumière< 5ort< 6mbre et Psyc#ique.

Novice

*&
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"ou! !uissantType@ Enc#antement Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage
2ure@ usqu'8 utilisation2escription@ Le proc#ain coup au corps 8
corps de la cible causera un e::et de rpulsion de *
piedssupplmentaires en plus du dg?t. L'e::et :onctionne m>me si
le coup est bloqu.4ncantation@ onerariis novitium coup puissant

Per1ectionType@ Passi: 2escription@ 0ous rcuprez * P0
supplmentaire par rcupration pour c#aque sort de la magie ducorps
que vous possdez.

'autType@ Enc#antement Porte@ Personnelle

Cible@ ;n personnage 2ure@ usqu'8 utilisation2escription@ 0ous
:aites une c#arge en ligne droite< lors de cette c#arge vous
pouvez :rapper un personnage en vol< si vous touc#ez le
personnage dans c'est P0 celuiAci retombe au sol et reoit !dg?ts de
c#ute.7pcial@ %vec saut vous pouvez aussi passer parAdessus des
murs< des ravins ou atteindre un endroitlever.4ncantation@
onerariis novitium saut

Ade!te

0aiblesseType@ 5aladie Porte@ ProectileCible@ ;n personnage
2ure@ usqu'8 gurison2escription@ Le dg?t ma9imal caus par la cible
devient * usqu'8 gurison< peut importe l'origine
dudg?t.4ncantation@ onerariis :autorem :aiblesse

Dur à cuireType@ Passi:< enc#antement Porte@ Touc#

Cible@ ;n personnage 2ure@ usqu'8 utilisation2escription@ La
cible reoit un ignore pour la dure.4ncantation@ onerariis :autorem
dur 8 cuire

.ésistanceType@ Enc#antement Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage
2ure@ usqu'8 utilisation

*/
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2escription@ La cible reoit une rsistance pour la
dure.4ncantation@ onerariis :autorem rsistance

%a&tre

(itesse surhumaineType@ Tlportation< o::ensi:< :atigue
Porte@ 0oir descriptionCible@ 0ousAm>me 2ure@
4nstantane2escription@ 0ous vous tlportez 8 une distance de &
pieds par P0 que vous possdez. 0ous causerez !dg?ts p#ysiques et un
e::et de rpulsion de * pieds sur un rayon de * pieds autour de vous
8 votreapparition.4ncantation@ onerariis magistrum vitesse
sur#umaine

0ra!!e de la montagneType@ 6::ensi:< :atigue Porte@ Touc#

Cible@ ;n personnage< une porte ou un mur 2ure@
4nstantane2escription@ 7i la cible est un personnage< elle subit
, dg?ts p#ysiques et un e::et de rpulsion !& pieds et un
e::et de renversement.7pcial@ 7i le coup est bloqu< lBobet qui
lBa bloqu est bris sur le coup. 7i la cible est une porte ou
unmur< celluiAci sera dtruit avec :racas.4ncantation@ onerariis
magistrum :rappe de la montagne

DégénérescenceType@ 5aladie< :atigue Porte@ Touc#Cible@ ;n
personnage 2ure@ usqu'8 gurison par une crmonie.

2escription@ La cible reoit , dg?ts de poison et perd le membre
touc# usqu'8 gurison.4ncantation@ onerariis magistrum
dgnrescenceAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

Nécromancie

L'cole de la -cromancie est ambition et sacrilège. La -cromancie
rvèle le destin n'est qu'un outils8 sa simple disposition.
7oiAm>me :orger l'avenir et le parcours de son e9istence. La
-cromancieenseigne que la mort n'est qu'un mensonge et que l'absolu
ne rside que dans ses ambitions.

Prrequis @A%voir la comptence connaissance mystère.A-e peut pas
avoir la magie C#ance< Lumière< 6mbre et Psyc#ique.

Novice

Animation de mort4vivant

*
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Type@ 5aldiction Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage inconscient ou
mort 2ure@ $ minutes ou usquB8 la mort du mortAvivant.2escription@
0ous animez le cadavre de la cible en un mortAvivant possèdant ,
P0< :rappant 8 * dg?t.Le mortAvivant rpondra 8 toutes vos
demandes et sera sous vos ordres pour la dure. ;ne :ois anim
lecorps est consumm le rendant innutilisable pour de :utur
animation.7pcial@ 4l est ncessaire d'avoir un masque de mortAvivant
pour c#aque mortAvivant que vous animezsans quoi le sort ne prend
pas e::et.4ncantation@ necromantiae novitium animation de
mortAvivant

DouleurType@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n personnage 2ure@
$ secondes2escription@ La cible reoit un e::et de douleur pour la
dure.4ncantation@ necromantiae novitium douleur 

5uérison im!ieType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n mortAvivant
2ure@ 4nstantane2escription@ %près $ secondes de contact avec les
mains sans se dplacer< le mortAvivant est gurie de*
P0.4ncantation@ necromantiae novitium gurison impie

Ade!te

A11liction

Type@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n personnage 2ure@ $
secondes2escription@ La cible reoit ! dg?ts maudits et un e::et de
douleur pour la dure.4ncantation@ necromantiae :autorem

"ontr#le du mort4vivantType@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n
mortAvivant anim 2ure@ ;ne #eure2escription@ Le mortAvivant reoit
un e::et de c#arme pour la dure.

4ncantation@ necromantiae :autorem contrGle du mortAvivant

(ent nécrotiqueType@ 6::ensi:< rayonnement Porte@ *
piedsCible@ Les mortsAvivants dans la zone. 2ure@
4nstantane2escription@ %près $ secondes de concentration< tous
les mortsAvivants dans la zone sont guries de !P0.

*
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4ncantation@ necromantiae :autorem vent ncrotique

%a&tre

Animation de dracolicheType@ 5aldiction< :atigue Porte@
Touc#Cible@ ;n personnage inconscient ou mort 2ure@ ;ne #eure ou
usquB8 la mort du mortAvivant.0ous animez le cadavre de la cible en
dracolic#e possèdant * P0< :rappant 8 ! dg?t. Elle rpondra
8toutes vos demandes et sera sous vos ordres pour la dure. ;ne :ois
anim le corps est consumm lerendant innutilisable pour de :utur
animation.

7pcial@ 4l est ncessaire d'avoir un masque de mortAvivant avec
le symbole D en bleu sur le :ront.

4ncantation@ necromantiae magistrum animation de dracolic#e

/écatombe

Type@ 6::ensi:< rayonnement< catastrop#e< :atigue
Porte@ * piedsCible@ Les personnages dans la zone 2ure@ $
secondes2escription@ Les cibles reoivent ! dg?ts maudits et un
e::et de douleur pour la dure.7pcial@ ;ne :ois par scnario< lors
de l'inscription ou de la dsinscription< vous pouvez
dcider d'augmenter les c#ances d'#catombe sur le monde.
L'#catombe tue $ de population.4ncantation@ necromantiae magistrum
#catombe

'ecret nécrotiqueType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage
consentant 2ure@ Permanent

2escription@ 0ous pouvez gagner le premier niveau de l'arc#type
lic#e< momie ou vampire enremplissant la recette appropri
ciAdessous@ALic#e@ 0ous devez rassemblez $ :er et *! gemmes pour
crer votre p#ylactère.A5omie@ 0ous devez rassemblez $ plantes
curative et $ pices pour vous momi:iez.A0ampire@ 0ous devez
rassemblez $ cartes d'esclaves et / os pour vous in:ectez du
vampirisme.7pcial@ 0ous pouvez lancer ce sort sur un personnage
consentant.4ncantation@ necromantiae magistrum secret
ncrotiqueAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

(ieL'cole de la 0ie est prosprit et gurison. La 0ie comprend et
soulage les mau9. La sou::rance estsimplement passagère et la pai9
peut >tre accueillie dans le cOur de tous et ce< peutAimporte
les moyensutiliss pour atteindre celleAci.

Prrequis@

*1
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A%voir la comptence connaissance mystère.A-e peut pas avoir la
magie 5ort< -ant< 6mbre et Pestilence

Novice

"on1essionType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage 2ure@
4nstantane2escription@ La cible reoit un e::et de vrit pour deu9
questions.7pcial@ ;ne :ois les questions rpondues< le personnage
ressent une certaine srnit.4ncantation@ vita novitium
con:ession

Détection de la vieType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n
personnage 2ure@ 4nstantanne

2escription@ Permet de conna=tre les P0 totau9 de la cible et
combien il lui en reste.4ncantation@ vita novitium dtection de la
vie

5uérisonType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage en vie.
2ure@ 4nstantane2escription@ %près $ secondes de contact avec les
mains sans se dplacer< la cible est gurie de * P0<d'une
maladie ou d'un poison.4ncantation@ vita novitium gurison

Ade!te

Annulation de malédictionType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;ne
maldiction 2ure@ 4nstantane2escription@ %près $ secondes de contact
avec les deu9 mains sans se dplacer< annule unemaldiction sur la
cible.4ncantation@ vita :autorem annulation de maldiction

Doigt de vieType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage en
vie. 2ure@ 4nstantane2escription@ %près $ secondes de contact avec
les mains sans se dplacer< la cible est gurie de ,
P0.4ncantation@ vita :autorem doigt de vie

$ouché sacré

!
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Type@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage 2ure@
4nstantane2escription@ La cible reoit $ dg?ts bnits.7pcial@ 7i la
cible est un mortAvivant< un >tre dmoniaque ou un
corrompu< le dg?t de ce sortaugmente 8 , dg?ts
bnits.4ncantation@ vita :autorem touc# sacr

%a&tre

.ésurrectionType@ atigue Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage 2ure@
4nstantane2escription@ 0ous annulez un ac#èvement sur la
cible.7pcial@ Lors de la dsinscription< le personnage doit
nommer 8 l'organisation tous les personnages qu'ila rssuscit.

4ncantation@ vita magistrum rsurrection

'ancti1icationType@ Kayonnement< catastrop#e< :atigue
Porte@ * piedsCible@ La zone 2ure@ Concentration2escription@ 2ans
la zone vous :aites appara=tre un mur sacr circulaire d'un rayon de
di9 pieds. ;n personnage peut traverser le mur seulement si
vous le permettez. 4l est touours possible de voler parAdessus le
mur< ou encore de se tlporter au travers.7pcial@ ;ne :ois par
scnario< lors de l'inscription ou de la dsinscription< vous
pouvez dcider d'augmenter les c#ances de sancti:ication sur le
monde. La sancti:ication rduit 8 nant les Pc voler par 

le pillage.4ncantation@ vita magistrum sancti:ication

'érénitéType@ 6::ensi:< rayonnement< :atigue Porte@ 0oir
description.Cible@ 0os allis en vie dans la zone 2ure@
4nstantane2escription@ C#aque sort que vous possèdez dans l'cole de
la vie augmente le rayon de ce sort de & pieds. %près $
secondes de concentration< tous vos allis dans la zone sont
gurient de , P0.7pcial@ Les cibles de srnit sont soulags d'une
blessure motionnelle< d'un traumatisme ou de

remord les a::ectants.4ncantation@ vita magistrum
srnitAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

Les écoles secondaires

"hance

!*
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L'cole de la C#ance est alatoire et ludique. La C#ance :aonne
par le #asard et la coincidencel'e9istence des gens et montre qu'il
y aura touours un lendemain< rien n'est absolu ou
rellementtragique. La vie est simplement une grande aventure.

Prrequis @A%voir la comptence connaissance mystère et
gograp#ie.

A%voir tous les sorts dans l'cole de magie 0ie.A-e peut pas
avoir la magie Corps et -cromancie.

Novice

"élérité im!ossibleType@ Enc#antement Porte@ Touc#Cible@ ;n
personnage 2ure@ usqu'8 utilisation2escription@ Le proc#ain
dplacement de la cible aura sa dure augmente de quatre minutes ou
sa porte de ! pieds.

4ncantation@ :eli9 novitium clrit impossible

"hance d*-ldarionType@ Passi:< enc#antement Porte@
PersonelleCible@ 0ousAm>me 2ure@ usqu'8 utilisation2escription@
Passivement< une :ois par scnario< vous pouvez demander au 25
de rouller de nouveauun d qu'il a lanc en avant de vous. Lorsque
vous recevez vos ressources de c#asse< cueillette ete9traction
au dbut du scnario< vous pouvez en c#oisir & parmi cellesAci
pour >tre remplacesalatoirement.En enc#antement< lors du
proc#ain piège dans lequel vous tombez< vous c#oisissez un
personnage dans

un rayon de & pieds autour de vous et vous c#angez vos
places< ce sera ce personnage qui subira lese::ets du piège 8
votre place.4ncantation@ :eli9 novitium c#ance d'Eldarion

Ade!te

Bonne étoileType@ Passi:< enc#antement Porte@
PersonelleCible@ 0ousAm>me 2ure@ usqu'8 utilisation

2escription@ Passivement< lors d'un c#angement de Plan<
pour * P5< vous pouvez recommencer un etde roc#e< papier<
ciseau contre le 25 ou russir par c#ance une nigme 8 laquelle vous
>tes con:ront.En enc#antement< la cible est protge contre la
proc#aine attaque sournoise qu'elle reoit.7pcial@ 0ous pouvez
lancer ce sort une :ois par rcupration pour c#aque sort de l'cole
de la c#anceque vous possdez.4ncantation@ :eli9 :autorem bonne
toile

!!
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Dans ta 1ace6Type@ 6::ensi:< maldiction Porte@ Touc#Cible@ ;n
personnage 2ure@ 0oir description.2escription@ 0ous trans:omez la
cible selon votre c#oi9< elle reoit un e::et selon sa
trans:ormation.Lorsqu'elle est trans:orme la cible peut touours
utiliser son quipement< ses sorts et ses comptences.;ne :ois
l'e::et terminer la cible conserve l'apparence usqu'8
annulation.ALa cible se trans:orme en mouton et subit un e::et de
c#arme pour $ secondes.ALa cible se trans:orme en poulet et subit
un e::et de terreur pour $ secondes.4ncantation@ :eli9 :autorem
dans ta :ace

%a&tre

,u!sType@ Enc#antement< catastrop#e< :atigue Porte@
PersonnelleCible@ 0ousAm>me 2ure@ usquB8 utilisation

2escription@ Con:ère un ignore qui< lorsqu'utiliser<
brisera l'arme de l'assaillant si c'est une arme aucorps 8 corps.
0ous pouvez utilisez cet ignore contre une attaque
sournoise.7pcial@ ;ne :ois par scnario< lors de l'inscription ou
de la dsinscription< vous pouvez dcider derduire les c#ances de
catastrop#e sur le monde de *Q.4ncantation@ :eli9 magistrum
oups

$u l7auras vouluType@ Enc#antement< :atigue Porte@
PersonnelleCible@ 0ousAm>me 2ure@ usquB8 utilisation2escription@
La proc#aine :ois que vous tombez inconscient< l'argresseur se
trans:ormera en gobelin pour $ secondes< :orant tous les
personnages 8 !& pieds de lui 8 l'attaquer.4ncantation@ :eli9
magistrum tu l'auras
vouluAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

"haos

L'cole du C#aos est destruction et rvolution. Le mouvement et le
c#angement doivent >tre constant<c'est le meilleur moyen pour
progresser et amliorer les c#oses. Le C#aos apprend 8 utiliser son
instinctet son imagination pour soutraire le pouvoir des règles et
des lois.

Prrequis @

A%voir la comptence connaissance mystère et #raldique.A%voir
tous les sorts dans l'cole de magie "t#er.A-e peut pas avoir la
magie 4nvocation< Loi et Temps.

Novice

Anarchie

!$
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Type@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n personnage 2ure@ $
secondes2escription@ 0ous :orcez la cible 8 vous attaquer pour la
dure.4ncantation@ mutare novitium anarc#ie

-ssence chaotiqueType@ Passi:< enc#antement Porte@
Touc#Cible@ ;n personnage 2ure@ usqu'8 rcupration2escription@
Passivement< vous pouvez lancer les sorts de la magie du c#aos
en rage. En enc#antement<lorsque la rage de la cible se :ait
arr>ter par un e::et ou une source e9terne< il perd les P0
que sa ragelui con:ère au lieu de tomber automatiquement
inconscient et regagne l'utilisation de sa rage.4ncantation@ mutare
novitium essence c#aotique

Ade!te

DésordreType@ 5aldiction Porte@ ProectileCible@ ;n personnage
2ure@ usqu'8 annulation2escription@ La cible perd , P5 pour la
dure.4ncantation@ mutare :autorem dsordre

0erveurType@ Enc#antement Porte@ PersonelleCible@ 0ousAm>me
2ure@ usqu'8 utilisation2escription@ Le proc#ain sort d'on vous
>tes la seule et unique cible que vous recevez et que vous

rsistez retourne 8 son e9pditeur e9actement comme si luiAm>me
tait la cible de son propre sort.4ncantation@ mutare :autorem
:erveur 

%a&tre

.évolteType@ 6::ensi:< rayonnement< catastrop#e<
:atigue Porte@ * piedsCible@ Tous les personnages 2ure@
4nstantane2escription@ Les cibles reoivent * dg?ts de :eu par
#ivers qu'elles ont.

7pcial@ ;ne :ois par scnario< lors de l'inscription ou de la
dsinscription< vous pouvez dcider d'augmenter les c#ances
de rvolte sur le monde. La rvolte cause une perte de la moiti de
la population arrondie au suprieur. ;n ma9imum de , #abitants
peuvent >tre tu par une rvolte.4ncantation@ mutare magistrum
rvolte

'oleil rougeType@ 6::ensi:< rayonnement< :atigue Porte@
0oir descriptionCible@ Les personnages dans la zone 2ure@ ;ne
minute ou usquB8 lBinconscience

!,
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2escription@ Le rayon de ce sort est de & pieds pour c#aque
sort de l'cole du c#aos que vous possdez.Les cibles ainsi que
vousAm>me entrez dans une rage :olle et attaquent tous les
personnages qui sont 8 ports pour la
dure.4ncantation@ mutare magistrum soleil
rougeAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

DruidiqueL'cole du 2ruidique est croissance et volution. Le
2ruidisme enseigne 8 respecter son environnementet 8 le prserver.
La nature est l'alli de c#oi9 contre la destruction gratuite et
celleAci sait se montrer gnreuse envers ses bien:aiteurs.

Prrequis@A%voir les comptences connaissance mystère et
nature.A%voir au moins 1 sorts dans les coles de magie Terre etHou
Eau.A-e pas avoir la magie %ir et eu.

Novice

A!aisement des animauxType@ 6::ensi:< rayonnement Porte@
Touc#Cible@ Les animau9 et #umanoRdes monstrueu9 dans la zone 2ure@
4nstantane2escription@ Les cibles perdent tous les e::ets de
douleur< terreur et de paralysie les a::ectant.4ncantation@
druidae novitium apaisement des animau9

"harme animalType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n animal ou un
#umanoRde monstrueu9 2ure@ $ secondes2escription@ La cible reoit un
e::et de c#arme pour la dure.7pcial@ 7i vous donnez une g?terie
(nourriture)< la dure de base de ce sort devient une
minute.4ncantation@ druidae novitium c#arme animal

Ade!te

É!ineType@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n personnage 2ure@
4nstantane2escription@ La cible reoit $ dg?ts de poison.7pcial@ 7i
vous >tes un personnage plante< ce sort peut viser un
personnage en vol ce qui le renvoiaussitGt au sol lui causant !
dg?ts p#ysiques de c#ute.4ncantation@ druidae :autorem pine

!&
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.éuvénationType@ 6::ensi:< enc#antement Porte@ Touc#Cible@ ;n
personnage 2ure@ *& minutes2escription@ %près $ secondes de
contact avec les deu9 mains sans se dplacer< la cible est gurie
de ,P0.7pcial@ 7i la cible de se sort n'est pas bless< il est
considr un cran d'?ge plus eune pour la dure.4ncantation@ druidae
:autorem ruvnation

%a&tre

AvatarType@ atigue Porte@ PersonnelleCible@ 0ousAm>me 2ure@
Permanente2escription@ 0ous assumez votre :orme animale ce qui vous
con:ère le bonus d'un obet magique devotre c#oi9. 7i vous lancez ce
sort et que vous >tes dans votre :orme animale< vous reprenez
votre

apparence normale.7pcial@ 0ous devez avoir un costume pour
reprsent de :aon apparente votre :orme animale.4ncantation@ druidae
magistrum avatar 

Puissance de la natureType@ 6::ensi:< rayonnement<
catastrop#e< :atigue Porte@ * piedsCible@ Les personnages dans
la zone 2ure@ Concentration2escription@ Les cibles subissent * dg?t
de poison et un e::et de paralysie pour la dure. ;n personnage
qui entre dans la zone est a::ect par ce sort.7pcial@ ;ne :ois par
scnario< lors de l'inscription ou de la dsinscription< vous
pouvez dcider 

d'augmenter les c#ances de catastrop#e sur le monde de
!Q.4ncantation@ druidae magistrum puissance de la
natureAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

0oudre

L'cole de la :oudre est rapidit et nergie. La oudre enseigne que
le corps est contrGl par des liaisonslectriques et que vous pouvez
vous en servir 8 votre avantage. La puissance vient dans l'usage
desc#arges environnante< de sa vitesse surelle et de sa ruse
pour assurer sa dominance.

Prrequis@A%voir la comptence connaissance mystère et
anatomie.A%voir au moins 1 sorts dans les coles de magie %ir etHou
eu.A-e peut pas possder la magie Eau et Terre.

Novice

!/
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ÉclairType@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n personnage 2ure@
4nstantane2escription@ La cible reoit ! dg?ts de
:oudre.4ncantation@ :ulgur novitium clair 

ÉlectrocutionType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage
2ure@ ;ne minute2escription@ La cible reoit un e::et de douleur
pour la dure.7pcial@ 0ous pouvez gardez vos deu9 mains sur un
personnage insconscient pour lui :aire rcuprer *P0. Ce sort ne
cause pas de la gurison.4ncantation@ :ulgur novitium
lectrocution

Ade!te

"haine d7éclairType@ 6::ensi:< :atigue Porte@ CGne de !&
piedsCible@ 0oir description 2ure@ 4nstantane2escription@ Ce sort
e::ecte un personnage pour c#aque sorts que vous possdez dans
l'cole de magieoudre. Les cibles reoivent * dg?t de
:oudre.4ncantation@ :ulgur :autorem c#a=ne d'lair 

(i1 comme la 1oudreType@ 6::ensi:< tlportation< :atigue
Porte@ Personnelle< * pieds

Cible@ 0ousAm>me 2ure@ 4nstantane2escription@ 0ous vous
tlportez 8 une distance de * pieds et vous causerez ! dg?ts de
:oudre sur unrayon de & pieds autour de vous 8 votre
apparition.7pcial@ Pour * P5 supplmentaire< vous augmentez la
portez de votre tlportation de * pieds.4ncantation@ :ulgur :autorem
vi: comme la :oudre

%a&tre

"hoc du titan

Type@ 6::ensi:< :atigue Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage
2ure@ 4nstantane2escription@ La cible reoit une gigantesque dc#arge
lectrique lui causant ! dg?ts de :oudre et une::et de rpulsion
pieds et de renversement.7pcial@ La distance de rpulsion augmente
de * pieds par sort de l'cole de la :oudre que
vous possdez.4ncantation@ :ulgur magistrum c#oc du titan

!
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0oudre divineType@ 6::ensi:< :atigue Porte@ ProectileCible@
;n personnage 2ure@ 4nstantane2escription@ Cause , dg?ts de
:oudre.7pcial@ 7i ce sort est lanc pendant le our< ce sort cause
/ dg?ts de :oudre.4ncantation@ :ulgur magistrum :oudre
divineAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

5lace

L'cole de la 3lace est vaste et magestueuse. La 3lace enseigne
que le monde est plus vaste que cequ'il semble. 2es :onds ocaniques
usqu'au9 tendues glaces< le monde ouvre ses portes et dvoilesses
mystères 8 qui sait les c#erc#ers.

Prrequis@A%voir la comptence connaissance mystère et
minerais.A%voir au moins 1 sorts dans les coles de magie %ir etHou
Eau.A-e peut pas possder la magie eu et Terre.

Novice

"ongélationType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage 2ure@
$ secondes2escription@ La cible reoit un e::et de paralysie pour la
dure.4ncantation@ glaciem novitium conglation

"or!s hivernalType@ Passi:< enc#antement Porte@ Touc#Cible@
;n personnage 2ure@ ;ne #eure2escription@ Passivement< vous
pouvez marc#er au travers de la glace et devenez rsistant au
grand:roid et au temprature glacial. Pour * P5< vous pouvez vous
re:roidir pour mieu9 endurer une c#aleur insupportable.7pcial@
0ous pouvez aussi lancer ce sort sur un personnage qui bn:iciera du
m>me bonus pour la

dure.4ncantation@ glaciem novitium corps #ivernal

Ade!te

%ur de glaceType@ Kayonnement Porte@ * pieds

!
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Cible@ La zone 2ure@ Concentration2escription@ 2ans la zone vous
:aites appara=tre un mur de glace de & pieds de large
emp>c#ant les personnages de passer. Le mur reste dresser
aussi longtemps que votre concentration reste intact.7pcial@ C#aque
sort que vous possdez de l'cole de glace augmente la largeur du mur
de & pieds. 4lest touours possible de voler parAdessus le
mur< ou encore de se tlporter au travers.4ncantation@ glaciem
:autorem mur de glace

,rbe de glaceType@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n personnage
2ure@ $ secondes2escription@ La cible reoit ! dg?ts de glace et un
e::et de paralysie pour la dure.4ncantation@ glaciem :autorem orbe
de glace

%a&tre

Bli88ardType@ 6::ensi:< rayonnement< :atigue Porte@ *
piedsCible@ Tous les personnages dans la zone 2ure@ $
secondes2escription@ Les cibles reoivent ! dg?ts de glace et un
e::et de paralysie pour la dure.7pcial@ ;ne :ois par scnario<
lors de l'inscription ou de la dsinscription< vous pouvez
dciderd'envoyer un blizzard sur tous les villages en eu. Le
blizzard tue ! #?bitants dans tous les villages.4ncantation@
glaciem magistrum blizzard

'ous 8éroType@ 6::ensi:< :atigue Porte@ Proectile

Cible@ ;n personnage 2ure@ & minutes2escription@ La cible
reoit $ dg?ts de glace et un e::et de paralysie pour la
dure.4ncantation@ glaciem magistrum sous
zroAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

5ravité

L'cole de la 3ravit est attraction et rpulsion. La 3ravit
enseigne qu'il n'est pas ncessaire d'>tre plus:ort que son
adversaire pour vaincre< il su::it d'in:luencer ses mouvements
et restreindre sonenvironnement pour que celuiAci vous o::re la
victoire.

Prrequis@A%voir les comptences connaissance mystère et
minerais.A%voir au moins 1 sorts dans les coles de magie Terre
etHou %ir.A-e peut pas avoir la magie Eau et eu.

Novice

!1
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Désh)dratationType@ 5aldiction Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage
2ure@ usqu'8 annulation2escription@ Les sorts que la cible lance
couteront * P5 supplmentaire 8 lancer.4ncantation@ severitatem
novitium ds#ydratation

%a&trise de la gravitéType@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@
;n personnage 2ure@ 4nstantane2escription@ La cible reoit un e::et
de rpulsion de pied dans la direction de votre c#oi9. Larpulsion
augmente de & pieds pour c#aque sort de l'cole de la gravit que
vous possdez. Pour * P5<vous pouvez doublez un e::et de rpulsion
que vous causez ou renvoyer un e::et de rpulsion dont vous>tes
la seule et unique cible sur le personnage qui vous l'a
caus.4ncantation@ severitatem novitium ma=trise de la gravit

Ade!te

ÉcrasementType@ 5aldiction< rayonnement Porte@ * piedsCible@
Les personnages dans la zone. 2ure@ usqu'8 annulation2escription@
Les cibles ne peuvent plus utiliser de dplacements spciau9 pour la
dure. 7i des personnages taient en vol< ils reoivent $
dg?ts avec leur c#ute.7pcial@ Ce sort a::ecte les personnages en
dplacements spciau9.4ncantation@ severitatem :autorem crasement

LégèretéType@ Enc#antement Porte@ Touc#Cible@ ;ne personnage
2ure@ ;ne minute2escription@ La cible vol pour la dure. Lorsque la
cible vol< elle ne peut >tre attaque et ne peutattaquer ou
lancer de sorts< sau: contre d'autres personnages en vol.
Lorsque la cible retourne au sol<elle dclenc#e un e::et de
rpulsion de & pieds sur & pieds autour d'elle. La cible
doit voler un minimumde $ secondes pour causer l'e::et de rpulsion
8 l'atterrissage.7pcial@ La cible doit croiser ses bras au dessus
de sa t>te pour signaler qu'elle vol.4ncantation@ severitatem
:autorem lgèret

%a&tre

DésintégrationType@ 6::ensi:< :atigue Porte@ ProectileCible@
;n personnage 2ure@ 4nstantane2escription@ La cible reoit , dg?ts
d'acide ainsi qu'un bris sur toutes ses armes et boucliers .

$
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4ncantation@ severitatem magistrum dsintgration

'ècheresseType@ 5aldiction< rayonnement< catastrop#e<
:atigue Porte@ * piedsCible@ Les personnages dans la zone 2ure@
usqu'8 annulation2escription@ Les cibles reoivent $ dg?ts d'acide
et ne peuvent plus recevoir de gurison pour la dure.7pcial@ ;ne
:ois par scnario< lors de l'inscription ou de la
dsinscription< vous pouvez dcider d'augmenter les c#ances
de sc#eresse sur le monde. La sc#eresse dlabre quatre b?timents
parmis lesc#amps et les enclos d'levage.4ncantation@ severitatem
magistrum
sèc#eresseAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

+llusion

L'cole de l'illusion est contrGle et duperie. L'4llusion
enseigne que tous est illusion< rien n'est vrai et

que tout est possible. Pour vaincre< il su::it de contrGler
et prdir la pens de ses adversaires. La cl dusuccès est d'utiliser
la :orce des autres 8 son propre avantage.

Prrequis@A%voir la comptence connaissance mystère et
nature.A%voir au moins 1 sorts dans les coles de magie Eau etHou
eu.A-e peut pas avoir la magie %ir et Terre.

Novice

/allucinationType@ Kayonnement Porte@ !& piedsCible@ Les
personnages dans la zone 2ure@ ;ne minute2escription@ Les cibles
voient un obet< une crature ou un personnage d'une taille
relative 8 votrema=trise des illusions. Cette #allucination
nBinteragie pas directement avec son entourage< mais
peutaccomplir des gestes ou nonc des paroles simples.7pcial@ Ce
sort est destin pour le eu de rGle et ne peut pas servir 8 recrer
un e::et.4ncantation@ illusio novitium #allucination

%étamor!hose 1antastique

Type@ %ucun Porte@ PersonnelleCible@ 0ousAm>me 2ure@ usqu'8
rcupration2escription@ 0ous c#angez temporairement dBapparence<
altrant vos traits avec les qualits p#ysiquede certaines cratures
ou d'une race de votre c#oi9.7pcial@ Ce sort est destin pour le eu
de rGle et ne peut pas servir 8 viter de remplir les
restrictionsd'apparence de sa race. 0ous devez portez un :oulard
orange signalant que vous n'avez pas votreapparence ordinaire si
possible avec un descripti: de votre apparence :ictive.

$*


	
8/15/2019 Elementum - Livre Arcane 2016.pdf

33/50

4ncantation@ illusio novitium mtamorp#ose :antastique

Ade!te

Assassin imaginaireType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n
personnage 2ure@ 4nstantane2escription@ La cible reoit $ dg?ts
spectrau9 ou votre niveau d'attaque sournoise en dg?ts
spectrau9.4ncantation@ illusio :autorem assassin imaginaire

Double illusoireType@ Enc#antement Porte@ PersonnelleCible@
0ousAm>me 2ure@ usquB8 utilisation2escription@ Passivement<
une :ois par rcupration< lorsque vous reevez du dg?t dans vos P0
sanstomber inconscient< vous vous tlportez sur une distance de *
pieds. 0ous causez un e::et de

rpulsion de & pieds sur un rayon de & pieds autour de
vous lors de votre apparition. En enc#antement<la proc#aine
rsistance que vous utiliserez vous permettra de vous tlporter sur
une distance de * pieds. 0ous causerez un e::et de rpulsion de
& pieds sur un rayon de & pieds autour de vous 8
votreapparition.4ncantation@ illusio :autorem double illusoire

%a&tre

"ent4dou8e heures de tortureType@ 6::ensi:< maldiction<
:atigue Porte@ Proectile

Cible@ ;n personnage 2ure@ usqu'8 annulation2escription@ La
cible reoit $ dg?ts spectrau9. Pour la dure du sort< c#aque :ois
que la cible vousvoit< elle subit un e::et de terreur de $
secondes.7pcial@ 7i le sort est lanc sur un personnage
inconscient< il subit un e::et de vrit pour ! questionsainsi que
la maldiction.4ncantation@ illusio magistrum centAdouze #eures
de torture

'ommeil de grou!eType@ 6::ensi:< :atigue Porte@ CGne de *
piedsCible@ Les personnages dans la zone 2ure@ Cinq minutes

2escription@ Les cibles reoivent un e::et de sommeil pour la
dure.4ncantation@ illusio magistrum sommeil de
groupeAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

+nvocation

L'cole de l'4nvocation est e9ploration et solidarit.
L'4nvocation enseigne que les distances sont une

$!
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simple question de perspective et que l'on est amais seul peu
importe la situation.

Prrequis@A%voir la comptence connaissance mystère et
gograp#ie.A%voir tous les sorts de l'cole de magie "t#er.A-e pas
avoir la magie C#aos< Loi et Temps.

Novice

Ancre dimensionelleType@ 5aldiction Porte@ !& piedsCible@ ;n
personnage 2ure@ usquB8 lBannulation de la maldiction2escription@
La cible ne peut plus e::ectuer de dplacement spcial usqu'8
annulation.7pcial@ 7i la cible est un personnage -PC provenant d'un
autre Plan< elle reoit galement * dg?tmagique.4ncantation@
vocant novitium ancre dimensionelle

Pacte !lanaireType@ 5aldiction Porte@ ProectileCible@ ;n
personnage -PC qui ne vie pas dans le Plan matriel ou un
monstre2ure@ Permanente2escription@ Lorsque vous apposez un pacte
planaire sur un personnage< vous serez en mesure deconstamment
savoir dans quBelle Plan celleAci ce situe. Le personnage devra
utiliser une rsistance de plus pour rsister au9 sorts que vous
lui lancerez. Cette entit demandera &Q moins de paiement et
de points de rituel pour l'invoquer.7pcial@ 0otre :amilier
compte comme l'un de vos obets magiques.4ncantation @ vocant
novitium pacte planaire

Tableau d'invocation rgulière

Puissance de l'invocation aible 5oyen orte "pique 2ivin

 -ombre de points de rituel *& points !& points
$& points ,& && et plus

Paiement requis pour@

Kisque :aible pc & pc *& pc $ pc / pc

Kisque moyen * pc ! pc $ pc & pc *!& pc

Kisque lev ! pc , pc / pc *& pc !& pc

;n personnage -PC peut re:user une demande peut importe le
paiement si cela va contre sesconvictions ou que le risque de
mourrir n'en vaut pas la peine. ;ne seule invocation par personnage
est possible. ;ne invocation peut rester prsente lors de la
conqu>te automatiquement au pri9 d'un risquelev.
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Ade!te

0amilierType@ %ucun Porte@ PersonnelleCible@ 0ousAm>me 2ure@
Permanente2escription@ ;n petit :amilier ayant l'apparence de votre
c#oi9 apparait bien en vue sur vous< vous

con:rant un bonus de votre c#oi9 parmit les obets
magiques.7pcial@ ;n :amilier compte comme un obet magique que vous
portez. Le personnage doit porter en vuune peluc#e du :amilier pour
le reprsenter. 0ous ne pouvez avoir quBun seul :amilier sur vous.
0ous pouvez renvoyer votre :amilier quand vous voulez en lui
ordonnant de partir ou en convoquant un autre:amilier.4ncantation@
vocant :autorem :amilier 

$élé!ortation de grou!eType@ Tlportation Porte@ Touc#< *
piedsCible@ 0oir description 2ure@ 4nstantane

2escription@ 0ous tlportez tout le cortège 8 une distance de *
pieds de votre point de dpart.Lorsque le groupe rapparait< cela
cause un e::et de rpulsion * pieds sur une zone de * pieds
autour du groupe.7pcial@ La distance de tlportation augment de
& pieds pour c#aque sort de l'cole de l'invocation quevous
possdez. 0ous pouvez tlporter avec vous * personnage supplmentaire
pour c#aque ac#at de lacomptence pacte que vous avez.4ncantation@
vocant :autorem tlportation de groupe

%a&tre

BannissementType@ Tlportation< :atigue Porte@ Touc#Cible@ ;n
personnage autre que vousAm>me2ure@ 4nstantane2escription@ La
cible se tlporte 8 & pieds dans la direction de votre
c#oi9.7pcial@ C#aque ac#at de prsence inspirante augmente la
distance de tlportation de & pieds au lieude & pieds et si
la cible est un personnage -PC provenant d'un autre Plan< elle
reoit ! dg?ts magiques par niveau de votre prsence
inspirante.4ncantation@ vocant magistrum bannissement

+nvocateurType@ Catastrop#e< passi: 2escription@ 0otre
rputation augmente de * pour c#aque ac#at de la comptence pacte que
vous avez.Lorsque vous invoquez un personnage par l'intermdiaire
d'un rituel< vous rduisez de !&Q le coDt enmonnaie et en
points de rituel. 7i vous avez le pacte du Plan dans lequel il est
situ< vous apposez sur lui un lien direct avec son Plan.
Lorsque celuiAci le dsirera< il pourra dispara=tre et retourner
d'oS ilvient. Cela permet de rduire d'un cran le niveau de risque
de la t?c#e.7pcial@ ;ne :ois par scnario< lors de l'inscription
ou de la dsinscription< vous pouvez dcider 
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d'augmenter les c#ances d'une attaque sur le monde. L'attque
consiste en une arme niveau trois quiutilise la tactique de
destruction.AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

Loi

L'cole de la loi est constance et protection. La Loi montre que
la rigueur et la discipline permettent desurmonter les di::icults
et de transmettre et enseigner ses valeurs pour la postrit.

Prrequis@A%voir la comptence connaissance mystère et
#raldique.A%voir tous les sorts dans l'cole de magie "t#er.A-e pas
avoir la magie C#aos< 4nvocationn et Temps.

Novice

A!aisementType@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n personnage en
rage 2ure@ 4nstantane2escription@ %rr>te la rage de la
cible.4ncantation@ legem novitium apaisement

"ontratType@ %ucun Porte@ %ucuneCible@ 2eu9 personnages signant
le contrat 2ure@ Permanente

2escription@ 2eu9 >tres doivent consciemment signer le
contrat< ils ne peuvent pas signer sous uncontrGle autre que le
leur. Le contrat est tabli lorsque les deu9 personnages acceptent
les closes ducontrat. Les closes et les consquences sont dcides et
tablies par les personnages et si elles ne sont pas respectes
les consquences :rappe le personnage nBayant pas respect les close
du contrat. Laconsquence ne peut pas >tre un ac#èvement.7pcial@
7eule la destruction p#ysique et permanente du contrat permet
dBannuler le sort.4ncantation@ legem novitium contrat

Ade!te

+nonctionType@ 5aldiction Porte@ ProectileCible@ ;n personnage
2ure@ usquB8 lBannulation de la maldiction2escription@ Le
personnage ne peut pas utiliser la comptence rage< vol 8 la tire
et attaque sournoise.4ncantation@ legem :autorem inonction

9ustice$&
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Type@ Enc#antement Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage 2ure@ usqu'8
utilisation2escription@ Protège la cible contre la proc#aine
attaque sournoise qu'elle reoit.4ncantation@ legem :autorem
ustice

%a&tre

9ugement 1inalType@ 6::ensi:< :atigue Porte@ ProectileCible@
;n personnage 2ure@ 4nstantanne2escription@ La cible reoit , dg?ts
magique.7pcial@ 7i la cible est celle de votre ac#arnement< elle
reoit en plus un e::et de paralysie pour $secondes.4ncantation@
legem magistrum ugement :inal

La loi et l*ordreType@ 6::ensi:< rayonnement<
catastrop#e< :atigue Porte@ 0oir descriptionCible@ Les
personnages dans la zone 2ure@ Concentration2escription@ Le rayon
de ce sort est de & pieds par sort de la Loi que vous possdez.
Tant que vousmaintenez votre concentration< les personnages
a::ects ne peuvent pas :aire d'actions aggressives.7pcial@ ;ne :ois
par scnario< lors de l'inscription ou de la dsinscription<
vous pouvez dcider d'augmenter les c#ances de loi et l'ordre
sur le monde. La loi et l'ordre dlabre quatre b?timents
decriminalit.4ncantation@ legem magistrum la loi et
l'ordreAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

Lumière

L'cole de la Lumière est pure et sacr. Elle dvoile les
mensonges< c#asse les peurs et la sou::rance et protège les
innoents contre ceu9 qui c#erc#e 8 abuser nuir au bien.

Prrequis@A%voir la comptence connaissance mystère et
#raldique.A%voir tous les sorts dans l'cole de magie 0ie.A-e pas
avoir la magie Corps et -cromancie.

Novice

LueurType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage 2ure@
4nstantane

$/
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2escription@ %près $ secondes de contact avec les mains sans se
dplacer< la cible est gurie de ! P0.7pcial@ Lueur permet de
dissiper les tnèbres surnaturelles et permet de porter une lampe
lectrique blanc#e pour voir dans le noir.4ncantation@ lu9
novitium lueur 

Éclat !rismatiqueType@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n
personnage 2ure@ 4nstantane2escription@ La cible reoit * dg?t
bnit.7pcial@ 7i votre proectile touc#e la cible< un autre
proectile d'clat prismatique appara=t dans votremain comme si vous
veniez de l'incanter.4ncantation@ lu9 novitium clat
prismatique

Ade!te

Armure de lumièreType@ Enc#antement Porte@ Touc#Cible@ ;n
personnage 2ure@ usqu'8 utilisation2escription@ La cible gagne un
ignore et lorsqu'elle utilisera cet ignore< l'assaillant
recevera un e::et dedouleur pour $ secondes.4ncantation@ lu9
:autorem armure de lumière

(itesse lumièreType@ Tlportation< o::ensi: Porte@
ProectileCible@ ;n personnage 2ure@ $ secondes

2escription@ La cible reoit un e::et de paralysie pour la dure
et vous vous tlportez usqu'8 celleAci etcausez un e::et de rpulsion
& pieds sur & pieds autour de vous lorsque vous
raparaissez.4ncantation@ lu9 :autorem vitesse lumière

%a&tre

Dernière lueurType@ 6::ensi:< :atigue Porte@ CGne de *
pieds.Cible@ Les personnages dans la zone 2ure@ 4nstantane

2escription@ Les cibles reovent $ dg?ts bnits.4ncantation@ lu9
magistrum dernière lueur 

.éincarnationType@ Passi: 2escription@ 7i votre personnage
meurt d:initivement< votre proc#ain personnage recommence
avec&Q des points de comptence accuml. 4l conservera les
comptences qu'il s'est :ait enseign et aura

$
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un bonus de * 8 sa ligne de
sang.AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

%écanique

L'cole du 5canique est progrès et ingniosit. Le 5canique apprend
8 construire et dconstruire
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2escription@ 0ous pouvez activer la surc#arge pour * minutes une
:ois par rcupration. Pendant lasurc#arge< vous gagnez * P5
supplmentaire et une immunit 8 l'e::et de silence. 7i vous >tes
encoreconscient lorsque la surc#arge se termine< vous perdez le
reste de vos P5 et tombez inconscient.7pcial@ 7i vous >tes un
personnage mcanique ou que vous avez un dispositi: de stocUage
d'nergieminimum de la grosseur d'un sac 8 dos< vous gagnez $ P5
au lieu de * pendant la surc#arge.

%a&tre

ArchitecteType@ Passi:< Catastrop#e2escription@ Kduit le
temps de :abrication des obets de * minutes par sort de la cration
que vous possdez. ;ne :ois par scnario< lors de
l'inscription ou de la dsinscription< vous pouvez
dcider d'augmenter les c#ances d'arc#itecte sur le monde.
Cette catastrop#e permet au9 b?timents dlabr de:onctionner
normalement.

"ham! électromagnétiqueType@ 6::ensi:< rayonnement<
:atigue Porte@ 0oir descriptionCible@ Les personnages dans la zone
2ure@ 4nstantanne2escription@ Le rayon de ce sort est de &
pieds par sort de l'cole du 5canique que vous avez. Lescibles
perdent tous leurs P5.4ncantation@ mec#anica magistrum c#amp
lectromagntiqueAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

%ort

L'cole de la 5ort est invitable et ultime. Tout le monde
meurt< les #ros< les dieu9 et m>me lesempires :inissent
par mourir. La pens de la 5ort est que tous puissent trouver le
repos lorsque leur temps est venu.

Prrequis@A%voir la comptence connaissance mystère et
#istoire.A%voir tous les sorts dans l'cole de magie +me.A-e peut
avoir la magie Corps et 0ie.

Novice

Doigt de mortType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage
2ure@ 4nstantane2escription@ La cible reoit $ dg?ts
spectrau9.4ncantation@ mortuus novitium doigt de mort

$1
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Protection de l*3meType@ Passi: 2escription@ 0ous devenez
immunis 8 toutes maladie< maldictions et l'usage de la
ncromancie vousa::ectant lorsque vous >tes inconscient ou mort.
;n personnage tentant de vous relevez en mortAvivantreoit $ dg?ts
spectrau9.

Ade!te

Destruction de mort4vivantType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n
mortAvivant 2ure@ 4nstantane2escription@ Le mortAvivant reoit &
dg?ts bnits.4ncantation@ mortuus :autorem destruction de
mortAvivant

0avori du 1aucheur

Type@ Passi: 2escription@ 0ous pouvez e::ectuer un
ac#èvement supplmentaire.

%a&tre

2me du 1aucheurType@ Passi: 2escription@ 0ous entendez ce
qui se passe autour de vous lorsque vous >tes inconscient ou
mort. 0ous>tes impossible 8 ramener 8 la vie sau: par l'usage
d'un sou#ait< un personnage recevant un ac#èvementd'un :auc#eur
ne pourra pas rcuprer cette vie sau: avec un sou#ait. 7i votre arme
est une :au9< votredg?t au corps 8 corps augmente de *.

$ombeauType@ 6::ensi:< rayonnement< maldiction< :atigue
Porte@ 0oir descriptionCible@ Les personnages et les corps dans la
zone 2ure@ 4nstantane2escription@ Le rayon de ce sort est de &
pieds par sort de l'cole du 5canique que vous avez. Lescibles dans
la zone sont immunis contre la ranimation en mortAvivant et la
gurison.4ncantation@ mortuus magistrum
tombeauAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

Néant

L'cole du -ant est in:inie et absolue. Le -ant est l'espace
entre les mondes qui rvle la vritirr:utable de l'e9istence@
personne n'appartient nul part< il n'y a aucun but 8
l'e9istence< tout le mondeva mourir.

,
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2escription@ La cible reoit / dg?ts maudits.7pcial@ 4l est
possible d'a::ecter deu9 personnages en les touc#ants en m>me
temps.4ncantation@ ni#ilio magistrum anni#ilation

Puissance du videType@ 5aldiction< rayonnement< :atigue
Porte@ * piedsCible@ Les personnages dans la zone 2ure@ usqu'8
annulation2escription@ Les cibles deviennent immuniss au9
enc#antements et ne peuvent plus utiliser d'obetmagique pour la
dure.4ncantation@ ni#ilio magistrum puissance du
videAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

,mbre

L'cole de l'6mbre est secr>te et tnèbreuse. L'6mbre apprend
comment utiliser 8 son avantage

l'ignorance et les peurs des gens. Kuse< complot< duperie
sous tous des outils indispenssables pour quele monde ait peur du
noir.

Prrequis @A%voir la comptence connaissance mystère et
anatomie.A%voir tous les sorts dans l'cole de magie -cromancie.A-e
peut pas avoir la magie Corps et 0ie.

Novice

"auchemarType@ 6::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n personnage
2ure@ $ secondes2escription@ La cible reoit un e::et de terreur
pour la dure.7pcial@ 7i la cible est sous un e::et de sommeil<
elle reoit $ dg?ts maudits et un e::et de terreur
d'uneminute.4ncantation@ umbra novitium cauc#emar 

$énèbresType@ 6::ensi:< :atigue Porte@ CGne de * pieds

Cible@ Tous les personnages dans la zone 2ure@ $
secondes2escription@ Les cibles reoivent un e::et de silence pour
la dure.7pcial@ La nuit< l'e::et de ce sort peut >tre c#ang
pour un e::et de douleur.4ncantation@ umbra novitium tnèbres

Ade!te

,!


	
8/15/2019 Elementum - Livre Arcane 2016.pdf

44/50

Étreinte de l*ombreType@ 6::ensi:< :atigue Porte@ Touc#Cible@
;n personnage 2ure@ 4nstantane2escription@ La cible reoit $ dg?ts
maudits ou votre niveau d'attaque sournoise en dg?ts
maudits.4ncantation@ umbra :autorem treinte de l'ombre

$raversé des ombresType@ Tlportation Porte@ Personnelle< *
piedsCible@ 0ousAm>me 2ure@ $ secondes2escription@ 0ous vous
tlportez dBun point dans lBombre 8 un autre point dans lBombre<
tous les personnages situs 8 moins de & pieds de vous
reoivent un e::et de silence pour la dure.7pcial@ La nuit< la
distance de ce sort devient ! pieds.4ncantation@ umbra :autorem
travers des ombres

%a&tre

Écli!seType@ 6::ensi:< rayonnement< catastrop#e<
:atigue Porte@ 0oir descriptionCible@ La zone 2ure@ Concentration
plus une minute2escription@ Cr une zone de tnèbre ayant un rayon de
& pieds par sort de l'cole de l'ombre que vous possdez.
Les personnages prsents dans la zone reoivent un e::et de terreur
tant qu'ils restent danscelleAci. La zone est considre de nuit pour
la dure.7pcial@ ;ne :ois par scnario< lors de l'inscription ou
de la dsinscription< vous pouvez dcider d'augmenter les
c#ances d'clipse sur le monde. L'clipse augmente le tau9 de
criminalit de deu9 ettue ! #abitants.

4ncantation@ umbra magistrum cilpse

Nuit éternelleType@ 6::ensi:< :atigue Porte@ Touc#Cible@ ;n
personnage 2ure@ Cinq minutes.2escription@ La cible devient aveugle
pour la dure.7pcial@ 7i le sort est lanc de nuit la dure du sort
devient di9 minutes.4ncantation@ umbra magistrum nuit
ternelleAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

Pestilence

L'cole de Pestilence est maladie et di::ormit. La Pestilence
sou#aite in:ecter le monde< montrer savrai nature au yeu9 de
tous< et que tous :assent partie de cette rvlation@ tout se
dcompose.

Prrequis@A%voir la comptence connaissance mystère et nature.

,$
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A%voir tous les sorts dans l'cole de magie Corps.A-e peut pas
avoir la magie +me et 0ie.

Novice

"ontagion

Type@ Passi:< enc#antement Porte@ Touc#Cible@ ;n
personnage< un repas ou un breuvage 2ure@ usquB8 gurison ou *er
personnage touc#2escription@ Passivement< 0ous pouvez porter une
maladie sur vous et la donner 8 un personnage quevous touc#erez au
c#oi9. 0ous pouvez aussi contaminer un repas ou un breuvage<
mais vous devezlaisser une note pour e9pliquer les e::ets de la
maladie. Entre temps< la maladie vous a::ecte. 7i vousaviez d8
contagion< vous pouvez porter une maladie supplmentaire.En
enc#antement< la cible gagne les bonus de contagion usqu'8 ce
qu'elle in:ecte une cible.4ncantation@ pestilencia novitium
contagion

DébilitéType@ 6::ensi:< maladie Porte@ ProectileCible@ ;n
personnage 2ure@ usquB8 gurison2escription@ La cible parle de :aon
inco#rente pour la dure.4ncantation@ pestilencia novitium
dbilit

Ade!te

Atro!hieType@ 6::ensi:< maladie Porte@ Proectile

Cible@ ;n personnage 2ure@ usquB8 gurison2escription@ Les P5 de
la cible sont rduits de moiti arrondie 8 l'in:rieur pour la
dure.4ncantation@ pestilencia :autorem atrop#ie

NirvanaType@ 6::ensi:< maladie Porte@ Touc#Cible@ ;n
personnage 2ure@ usqu'8 gurison.2escription@ La cible reoit ! dg?ts
de poison et un e::et de douleur pour la
dure.4ncantation@ pestilencia :autorem nirvana

%a&tre

0léauType@ 5aladie< :atigue Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage.
2ure@ usqu'8 gurison2escription@ La cible est prise de naus<
vomissement< mau9 d'estomac< diar#e et d'une :orte quinte
de

,,


	
8/15/2019 Elementum - Livre Arcane 2016.pdf

46/50

tou9 pour la dure.4ncantation@ pestilencia magistrum
:lau

PesteType@ 6::ensi:< rayonnement< catastrop#e< :atigue
Porte@ 0oir descriptionCible@ Les personnages dans la zone 2ure@
usqu'8 gurison.

2escription@ Le rayon de ce sort est de & pieds par sort de
l'cole de la pestilence que vous possdez.0ous in:ectez les cibles
d'une maladie que vous portez sur vous avec contagion.7pcial@ ;ne
:ois par scnario< lors de l'inscription ou de la
dsinscription< vous pouvez dcider d'augmenter les c#ances
de peste sur le monde. La peste cause une perte de ! #abitants et
emp>c#ela population d'augmenter.4ncantation@ pestilencia
magistrum
pesteAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

Ps)chique

L'cole du Psyc#ique est manipulation et per:ectionnement mental.
Le Psyc#ique enseigne que lesuccès vient de son propre c#e: et
qu'un esprit aiguis permet de survivre 8 n'importe quelle
situation.

Prrequis@A%voir la comptence connaissance mystère et
#istoire.A%voir tous les sorts dans l'cole de magie +me.A-e pas
avoir la magie Corps et -cromancie.

Novice

ÉquilibriumType@ 6::ensi: Porte@ PersonnelleCible@ 0ousAm>me
2ure@ 0oir descritpion2escription@ %près $ secondes de
concentration< vous pouvez perdre ! P0 pour rcuprer ! P5.7pcial@
0ous ne pouvez plus regnrer et gurir de P0 usqu'8 votre proc#aine
rcupration.4ncantation@ psyc#icae novitium quilibrium

Lecture de !enséeType@ 6::ensi: Porte@ * pieds

Cible@ ;n personnage 2ure@ 4nstantane2escription@ La cible reoit
un e::et de vrit pour une question.4ncantation@ psyc#icae
novitium lecture de pense

Ade!te

$élé:inésie

,&
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Type@ 6::ensi: Porte@ * piedsCible@ ;n personnage 2ure@
4nstantane2escription@ La cible reoit un e::et de rpulsion pieds
dans la direction de votre c#oi9.7pcial@ C#aque sort de l'cole
psyc#ique que vous possdez augmente la rpulsion de ce sort de
& pieds. Lors d'un c#angement de Plan< il est possible
de dplacer des obets et de dsarmer des individusavec ce
sort.4ncantation@ psyc#icae :autorem tlUinsie

;sur!ation de !ouvoirType@ 6::ensi:< :atigue Porte@
ProectileCible@ ;n personnage 2ure@ 4nstantane2escription@ La cible
perd tous ses P5.4ncantation@ psyc#icae :autorem usurpation de
pouvoir 

%a&tre

0ragilité !s)chiqueType@ 6::ensi:< :atigue Porte@
ProectileCible@ ;n personnage 2ure@ 4nstantane2escription@ La cible
reoit , dg?ts magiques et perd toutes ses rsistances.7pcial@ Ce
sort ne peut pas >tre rsist< mais le dg?t peut >tre
ignor.4ncantation@ psyc#icae :autorem :ragilit psyc#ique

+lluminationType@ Passi: 

2escription@ Lorsque vous e::ectuez une rcupration< vous
rgnrez * P0 supplmentaire pour c#aque P5 qu'il vous reste.
Tenir la concentration d'un sort vous prend une main de moins et
lorsquel'une de vos tlportation est annul< le responssable reoit
! dg?ts
spectau9.AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

'ang

L'cole du 7ang est gloutonnerie et lu9ure. Le 7ang amène la soi:
et la :aim. Le :luide de vie est lameilleur nergie 8 utiliser dans
l'art ancien et tordu qu'est la sanguinomancie.

Prrequis@A%voir la comptence connaissance mystère et
anatomie.A%voir tous les sorts dans l'cole de magie Corps.A-e peut
pas avoir la magie +me et -cromancie.

Novice

,/
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-xsangueType@ Passi:< o::ensi: Porte@ ProectileCible@ ;n
personnage 2ure@ 4nstantane2escription@ En passi:< vos sorts de
la magie du sang sont lanc avec vos P0 au lieu de vos P5.
En proectile< la cible perd tous ses ignores.4ncantation@
sanguinem novitium e9sangue

'ang bouillantType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage
2ure@ $ secondes minimum ou voir description2escription@ La cible
subit un e::et de douleur de & secondes pour c#aque P0 que vous
rcuprez par rcupration.4ncantation@ sanguinem novitium sang
bouillant

Ade!te

DrainType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n personnage 2ure@
4nstantane2escription@ La cible subit $ dg?ts p#ysiques.7pcial@ 7i
le dg?t n'est pas ignor< vous rcuprez * P0.4ncantation@
sanguinem :autorem drain

'acri1iceType@ Passi: 

2escription@ Lors de l'inscription< vous pouvez sacri:ier des
cartes d'esclaves pour avoir di::rents bonus pour le scnario.
4l est possible de sacri:ier usqu'8 neu: cartes d'esclaves ma9imum
pour augmenter vos P0 de $.

%a&tre

"harme !ersonneType@ 6::ensi:< :atigue Porte@ * pieds<
proectile ou touc#Cible@ ;n personnage 2ure@ ;ne minute sur la
porte de * pieds< & minutes en

 porte proectile ou * minutes au touc#.2escription@ La
cible reoit un e::et de c#arme pour la dure.4ncantation@ sanguinem
magistrum c#arme personne

Arr
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2escription@ La cible subit votre niveau d'augmentation de P0 en
dg?ts p#ysiques minimum de si9.7pcial@ 7i le dg?t n'est pas
ignor< vous rcuprez ! P0.4ncantation@ sanguinem magistrum
arr>t
cardiaqueAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

$em!sL'cole du Temps est mystèrieuse et ternelle. Le Temps
enseigne la patience et qu'il n'y a rien d'aussiabsolu qu'une
esc#atologie. L'#istoire est un cycle que les c#ronomanciens
gardent constant et protègent par tout les moyens possibles
depuis la :in de l'%ncien monde.

Prrequis @A%voir la comptence connaissance mystère et
#istoire.A%voir tous les sorts dans l'cole de magie "t#er.A-e pas
avoir la magie C#aos< 4nvocation et Loi.

Novice

5uérison tem!orelleType@ 6::ensi: Porte@ Touc#Cible@ ;n
personnage 2ure@ 4nstantane2escription@ %près $ secondes de contact
avec les deu9 mains< la cible rcupère * P0.7pcial@ Ce sort ne
:ait pas de gurison< il redonne les P0 en :aisant un saut
partiel dans le temps. 4l estdonc possible de gurir absolument
nBimporte quoi avec ce sort.4ncantation@ aetatis novitium gurison
temporelle

'aut dans le tem!sType@ Tlportation< :atigue Porte@ 0oir
descriptionCible@ 0ousAm>me 2ure@ 4nstantane2escription@ 0ous
tlportez sur une distance de pieds et causez un e::et de rpulsion
& pieds sur unrayon de & pieds autour de vous lorsque vous
raparaissez.7pcial@ ;ne :ois par c#agement de Plan< il est
possible de :aire un arr>t du temps complet pour $secondes.
2urant ce laps< le personnage peut se dplacer comme il veu9 et
:aire ce qu'il veu9< mais ilne doit pas touc# un autre
personnages sans quoi le sort prend :in.4ncantation@ aetatis
novitium saut dans le temps

Ade!te

Arr
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4ncantation@ aetatis :autorem arr>t du temps

Décret de 9alonType@ Passi: 2escription@ Passivement<
vous c#oisissez l'un de vos sorts d'enc#antement novice ou
adepte< sa duredevient permanente. 7i l'enc#antement a une dure
usqu'8 utilisation
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